estt.ipt

Escola Superior
de Tecnologia de Tomar

INSTITUTO POLITECNICO DE TOMAR
ESCOLA SUPERIOR DE TECNOLOGIA DE TOMAR

CURSO Engenharia Informatica ANO LECTIVO 2014/2015
UNIDADE CURRICULAR ANO | SEM | ECTS | HORAS TOTAIS HORAS CONTACTO
Tecnologias da Internet | 1.0 2.0 6 165 PL:70; OT':5; O:5

DOCENTES Prof. Coord. José Ramos

OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

OBJECTIVO GERAL:

Os alunos deverdo conhecer e aplicar as tecnologias de programacao, do lado do cliente, para o
desenvolvimento de aplicacdes e interfaces Web dinamicos, com respeito as mais recentes normas e
recomendagdes do Consorcio W3C:

OBJECTIVOS ESPECIFICOS:

Descrever o DOM (Document Object Model) Web;

Aplicar a Linguagem HTML5 (HyperText Markup Language, norma 5);
Aplicar a Linguagem CS51,2,3 (Cascading Style-Sheets, normas 1, 2 e 3);
Aplicar Linguagem JavaScript ao desenvolvimento de aplicagbes Web;
Aplicar as Bibliotecas jQuery;

Aplicar as Bibliotecas Bootstrap, de CSS/javaScript;

Gerar Gréficos Bitmap (Raster) através do elemento Canvas;

Gerar Graficos Vetoriais através da norma SVG (Scalable Vector Graphics);
Produzir animagoes e interfaces reativos;

Desenvolver aplicagoes Web graficas e dinamicas;

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

O DOM (Document Object Model) Web: Estrutura hierarquica do documento Web (objeto
“document”), como uma arvore de objetos para representacao e apresentacao de conteudos;
Classes de objetos; Conceitos de configuragao, estilizagao e comportamento de um objeto Web.

Codificacdo em HTML5 (HyperText Markup Language, norma 5): Estrutura geral das arvores de

objetos; objetos vazios, objetos contentores e objetos arbolescentes; Sintaxe das "tags" e
respetivos atributos; Atributos especiais, de classificacdo (“class”), de identificagdo ("id”) e de
estilizacdo (“style”); Atributos de comportamento para descri¢ao de pares evento/agao;

Categorizacao e representagdo dos diversos objetos Web. ,:r
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e Codificacdo em CSS1,2,3 (Cascading Style-Sheets, normas 1, 2 e 3): O objeto “style”; Descri¢ao e

sintaxe das representacdes CSS dos atributos do objeto “style”; O Modelo da Caixa;
Representagdo de Superclasses, de Classes, de Pseudoclasses e de Objetos; Agrupamentos,
especializacdes e excecdes; Codificagdo hexadecimal das cores; Atributos avancados de estilo.

e Programacdo em JavaScript e com as bibliotecas jQuery: Sintaxe geral da linguagem; Ambito das
variaveis (publicas e privadas); Modelos de varidveis (I6gico, numérico, string, array, objeto);
Fungdes e respetivos argumentos; Métodos para cada classe de objetos do DOM; Fungdes de
Expressdo; Fungdes de Input, de Processo e de Output; Implementacgao de a¢des para pares
evento/acao; Manipulagdo de atributos para cada classe de objetos do DOM; Processamento de
formularios de input/output; Técnicas de “motion”; Mecanismos de interacao.

» Aplicacdo de Bibliotecas jQuery: Fungdes das Bibliotecas; O seletor “$”; Interfaces dindmicos e
interacgao avangada.

e Aplicacdo de Bibliotecas Bootstrap: Aplicagao dos recursos graficos, de estilo e fungoes das
bibliotecas Bootstrap na implementacao de interfaces avancados.

e Geragdo de Graficos Bitmap (Raster) através do elemento Canvas: O contexto “2d” de um objeto
“canvas”; Utilizacdo dos métodos e propriedades graficas desse contexto, através de
programacao javaScript; Implementacdo de graficos estaticos e de animagdes graficas de
natureza “raster”;

* Geracao de Gréficos Vetoriais através da norma SVG (Scalable Vector Graphics): Representagao

XML de primitivas graficas SVG; Geragao de arvores XML de descritores SVG, através de
programacao javaScript; Implementagéo de graficos estaticos e de animagdes graficas de
natureza vetorial;

METODOLOGIA DE APRENDIZAGEM

33%-40% de Pratica Laboratorial Simulada (preparagdo e apresentacdo dos trabalhos praticos em
ambiente de apresentagdo multimédia) 60%-67% de Pratica Laboratorial Efetiva (desenvolvimento e
realizagdo dos trabalhos praticos em laboratério de informatica).

BIBLIOGRAFIA
A fornecer pelo docente na plataforma de e-learning Moodle, incluindo documentacao escrita,
documentacao digital e abundantes hiper-referéncias Web, de elevada qualidade e permanente

atualidade. NOTA: Dada a rapida evolugao destas tecnologias (ciclos anuais), ndo é satisfatoria a
aplicagdo de bibliografia tradicional, em suporte livro, por esta se desatualizar muito rapidamente.

METODOS DE AVALIACAO

e Realizacdo de dois trabalhos praticos (mini-projetos), com ponderagao de 20%, cada, perfazendo
40% da classificacao final;

e Apresentacao e defesa dos trabalhos, com ponderagao de 60% da classificagao final.

y Prof, Coord. José Ramos
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