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DOCENTES Prof. Coord. José Ramos

OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

OBJECTIVO GERAL:

No final desta Unidade Curricular, os alunos deverdao demonstrar capacidades de pesquisa,
apresentagao, comunicacao e previsdao nos ambientes social, tecnoldgico e profissional que envolvem
as TIC (Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo) e competéncias basicas de programacao de
interfaces Web graficos e interativos.

OBJECTIVOS ESPECIFICOS:

Interpretar aspectos terminolégicos fundamentais no dominio das TIC;

Descrever a evolugao das TIC nos Ultimos 60 anos e as perspetivas futuras;

Descrever as areas de competéncia e as profissdes do Engenheiro Informatico;
Demonstrar capacidades de pesquisa, organizagdo e comunicagao de informacao;
Descrever a “Piramide da Inteligéncia” e discutir as suas interligagoes;

Demonstrar capacidades prospetivas nos dominios das TIC;

Construir interfaces Web em Linguagem HTML5 (HyperText Markup Language, norma 5);
Parametrizar interfaces Web em Linguagem CSS3 (Cascading Style-Sheets, norma 3);
Automatizar interfaces Web em Linguagem JavaScript;

Produzir graficos “raster” e vectoriais em interfaces Web;

Desenvolver aplicacdes Web graficas e dinamicas em interfaces Web.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

COMPONENTE TEORICO-PRATICA:

As quatro grandes Areas de Competéncia que caracterizam a Engenharia Informatica:
Produgdo de Aplicacoes Informaticas, Especificagao, Instalagdo e Manutencao de Infra-
estruturas, Gestao de Sistemas de Informagdo e Projectos de Tecnologias da Informacao e
Comunicagao (TIC).

A dimensao sécio-técnica do Engenheiro Informatico: Competéncias Gerais e Especificas;
Areas de actuacdo; Areas de especializa¢do; Perspectivas profisionais; Tecnologias especificas.
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e Histéria Geral da Computagdo: percursores, figuras marcantes, Histdria dos computadores;
Histdria dos micro-computadores; Historia dos recursos e redes de comunicagao, factores de
evolugao tecnoldgica; Lei de Moore.

e Histdria da Internet e dos seus sub-dominios: Conceitos de Redes de Computadores; Conceito
de Ciberespaco; Arquitectura Cliente-Servidor; Historia da Internet e evolugao dos seus servigos;
Intranets e Extranets; Historia da Web; As “clouds”.

* Sociedade da Informagao e do Conhecimento: Conceitos de "Dado”, “Informagao”,
“*Conhecimento” e "Sabedoria”; Conceitos de “Sistema”; Conceitos de “"Processamento de
Dados”, “Sistemas de Informacdo” e “Gestao do Conhecimento”.

e Gestdo da Informagao e do Conhecimento: Técnicas de Pesquisa na Web, de Organizagao dos
dados e da informagdo e de Comunicagao Pessoal.

e Prospetiva e predi¢gao em TIC: Fatores evolutivos e alavancas de desenvolvimento das TIC;
Projecdo de cendrios futuros, como ferramenta de competitividade pessoal; Recursos de suporte
a atividades prospetivas nos dominios das TIC e afins.

COMPONENTE PRATICA-LABORATORIAL:

e Introdugdo a descri¢do de objectos de interfaces Web, em Linguagem HTMLs.

e Introdugdo a parametrizagdo de objectos de interfaces Web, em Linguagem CSS3.
e Introdugao a programacao de interfaces Web em Linguagem JavaScript.

e Graficos “raster” em interfaces Web, através de “Canvas”.

Gréficos vectoriais em interfaces Web, através de SVG.

Praticas de desenvolvimento de interfaces Web.

e Desenvolvimento de aplicagdes Web gréficas e dindmicas em interfaces Web.

METODOLOGIA DE APRENDIZAGEM

Aulas tedrico-praticas em sala de aulas com utilizagdo de projec¢do computacional e aulas préticas-
laboratoriais, com uma introducdo tedrico-pratica, em laboratério de programagao.

BIBLIOGRAFIA

A fornecer pelo docente na plataforma de e-learning Moodle, incluindo documentacao escrita,
documentacao digital e abundantes hiper-referéncias Web, de elevada qualidade e permanente
atualidade. NOTA: Dada a rapida evolugao destas tecnologias (ciclos anuais), ndo é satisfatoria a
aplicagao de bibliografia em papel, por esta se desactualizar muito rapidamente.

METODOS DE AVALIACAO
Dois projetos laboratoriais (aplicagdes Web) e duas monografias, estas, apresentadas segundo formatos,

tanto textual (artigo), como hipertextual (apresentacdo Web). Os quatro instrumentos de avaliagdo serao
classificados na escala de 0-20, cuja média aritmética estabelece a classificacdo final.

ﬂ. Coord. José Ramos
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