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Engenharia Informatica
Licenciatura, 12 Ciclo
Plano: Despacho n.216228/2009

Ficha da Unidade Curricular: Tecnologias da Internet |

ECTS: 6; Horas - Totais: 165.0, Contacto e Tipologia, PL: 70 0; OT:5.0; 0:5.0;
Ano|Semestre: 1|52; Ramo: Tronco Comum;

Tipo: Obrigatdria; Interagdo: Presencial; Codigo: 911910

Area Cientifica: Sistemas de Informacio

Docente Responsdvel
José Manuel Palma Redes Ramos, Professor Coordenador
Docente e horas de contacto
José Manuel Palma Redes Ramos, Professor Coordenador, 154 horas PL;
Objetivos de Aprendizagem
1. Desenvolver cadigo HTML, CSS e javaScript;
2. Manipular atrubutos e contelidos dos objetos do DOM do interface Web;
3. Desenvolver funcionalidades graficas e cinematicas interativas;
4. Desenvolver aplicacdes dindmicas sobre interfaces Web;
5. Elaborar projetos Web do lade do cliente.

Conteddos Programaticos

1. Codificacdo em HTML5;

2. Codificaciio em CSS, normas 1, 2 e 3;

3. 0 DOM {Document Object Model) Web;

4, Programacgdo em JavaScript;

5. Aplicagdo de Bibliotecas jQuery e Bootstrap;

6. Geracdo de Graficos Bitmap {Raster) através do elemento Canvas e de Graficos Vetoriais através de SVG
{Scalable Vector Graphics);

7. Interatividade e Animacdo;

8. Projeto de interfaces Web dinamicos.

Conteidos Programaticos (detalhado)

1. Codificacdo em HTMLS {HyperText Markup Language, narma 5): Estrutura geral das arvores de objetos;
ohjetos vazios, objetos contentores e objetos arbolescentes; Sintaxe das "tags" e respetivos atributos; Atributos
especiais, de classificacdo {“class”), de identificaciio (“id”) e de estilizagdo {“style”); Atributos de
comportamento para descricdo de pares evento/a¢do; Categorizaciio e representac8o dos diversos objetos
Web.

2. Codificagdo em €551,2,3 (Cascading Style-Sheets, normas 1, 2 e 3): O objeto “style”; Descri¢io e sintaxe das
representagdes CSS dos atributos do objeto “style”; O Modelo da Caixa; Representacdo de Superclasses, de
Classes, de Pseudoclasses e de Objetos; Agrupamentos, especializagfes e excegdes; Codificagdo decimal e
hexadecimal das cores; Atributos avangados de estilo.
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3. O DOM {Document Object Model) Web: Estrutura hierarquica do documento Web {objeto “document”),
como uma drvore de objetos para representacio e apresentagdo de contetdos; Classes de obietos; Geragio
dindmica; Gestdo de atributos; Anexacdo, Clonagem e Extingdo.

4, Programag&o em JavaScript: Sintaxe geral da linguagem; Ambito das varidveis (publicas e privadas); Modelos
de variaveis (I6gico, numérico, string, array, objeto}; Fun¢des e respetivos argumentos; Métodos para cada
classe de objetos do DOM; FuncSes de Expressio; Funcdes de fnput, de Processo e de Qutput; Implementacdo
de ages para pares evento/a¢do; Manipulacdo de atributos para cada classe de objetos do DOM;
Processamento de formuldrios de input/output; Técnicas de “motion”; Mecanismos de interagdo.

5. Aplicacio de Bibliotecas jQuery e Bootstrap: Funcdes das Bibliotecas; O seletor “$” da jQuery; Animagdo;
Interfaces dindmicos; Interacgdo avancada; Aplicacdo dos recursos graficos, de estilo e fungfes das bibliotecas
Bootstrap na implementacio de interfaces avancados.

6. Geracdo de Graficos Bitmap (Raster) através do elemento Canvas e de Graficos Vetoriais através de SVG
(Scalable Vector Graphics): O contexto “2d” de um objeto “canvas”; Utilizago dos métados e propriedades
graficas desse contexio, através de programacdo javaScript; implementacio de gréficos estédticos e dindmicos e
de animagdes gréaficas de natureza “raster”; Representagio XML de primitivas graficas SVG; Geracdo de drvores
XML de descritores SVG, através de programagao javaScript sobre o XML-DOM; Implementacio de gréaficos
estdticos e dindmicos e de animagBes grificas de natureza vetorial;

7. Interatividade e Animacgdo: comportamentos e pares evento-agdo; Técnicas de framing’; Temporizagdo e
sincronizag3do; Trajetdrias.

8. Projeto de interfaces Web dindmicos: Hierarquia dos objetos; Hierarquia dos processos; Modelos de
interacdo; Animagdc e Storyboarding.

Metodologias de avaliagdo
Desenvolvimento de um projeto individual, consistindo em aplicagdes web do lado do cliente, a partir da
enunciacdo de um modelo de requisitos.

Bibliografia recomendada

- DevGuruy, .. {0). .. Acedido em 1 de julho de 2012 em www.devguru.org

- W3Schools, .. (0). .. Acedido em 1 de julho de 2012 em www.w3schools.com

- Ramos, ). {0). Documentos de apoio. Acedido em 1 de julho de 2012 em varios

Metodologias de ensino
1. Sesses praticas em Laboratério de TIC;
2. Desenvolvimento de miniprojetos.
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