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Ficha da Unidade Curricular: Design Multimédia-lll
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Area Cientifica: Design Gréfico

Docente Responsavel
Jodo Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa
Professor Adjunto

Docente e horas de contacto
Jlodo Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa
Professor Adjunto, TP: 60; OT: 4.0;
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Conhecer linguagem do cinema (filmologia)
Formar p/critica e consciéncia

Contactar ¢/animacdes e motion graphics
Projetar c/guido

Transformar imagens em histérias animadas
Desenvolver narrativas sequenciais
Temporalizar

Usar efeitos ¢/parciménia

Explorar software

Desenvolver competéncias para o futuro

Contetidos Programaticos

1

2
3
4

0 que é o design Multimédia. O design enquanto concegdo de solugdes. Solugdes
comunicacionais multimédia especificas: animagdes e motion graphics
Filmologia: conceitos de gramética, sintaxe e pontuagdo filmica

Planeamento visual e design de produtos multimédia

Software de animago e pés-produ¢io como ferramentas para animagao

Metodologias de ensino e avalia¢do

A)

Aulas expositivas: conceitos através de exemplos



ipt %% Instituto Politécnico de Tomar

B) Leitura critica de animacgdes, motion graphics

Q) Articulag3o do guido visual a tutoriais especificos
D) Discussdo das propostas animagéo

E) Utilizagdo de OneDrive

F) Relagdo entre o software e o desenho de actores

As aulas iniciar-se-3, sempre que necessdrio, com a apresentacdo de conceitos bésicos de
filmologia, os quais serdo completados com a apresentagdo de bibliografia especifica ou de
material de apoio a esse conteldo.

Subsequentemente serd feita uma introdugdo geral ao software que estiver em uso e ao seu
interface, o qual, nc corrente ano letivo, serd o Adobe After Effects.

De seguida apresentar-se-3o propostas de exercicios, as guais serdo antecedidas de uma
possivel solugdo, Esta serd subsequentemente desmontada passo a passo, servindo para
aprofundar as destrezas envolvidas na manipulaco do software, através da ilustracio de
técnicas e de procedimentos de criacdo e de manipulagéo especificos.

Sempre que possivel sera feito um exercicio final, 2 partir da transformacéo de um problema
astatico num movie, por exemplo a passagem de um produto impresso dotado de texto e de
imagem numa animagdo.

Cada exercicio serd acompanhado no seu processo e lido e avaliado no seu produto ou
resuitado.

Sem prejuizo dessa ponderagdo, os alunos serdo objeto de um momento de avaliagdo
sumativa, no final do semestre, em frequéncia.

Avaliagdo

Utilizag3o do visual script como plano e elemento de avaliagdo
Exercicios de animag8o de exploracdo do software

Exercicios experimentais de animagdo

Didatica formativa ¢/funcdo de detecdo e de controlo
Avaliag8o dos trabalhos em frequéncla e exam

Didatica formativa

Avaliacgo através de tarefas, que permitem medir os objetivos da aprendizagem e a sua
gualidade objetiva

Registo do cumprimento das tarefas e dos seus prazos
Avaliac8o sumativa em frequéncia

Tém acesso ao exame os alunos que nio foram admitidos a frequéncia, guer por ndo terem
apresentado os trabalhos ou por existirem elementos em falta, por ndo terem executado as
reformulacdes a que se propuseram, ou ainda por ndo terem obtido classificagdo positiva na
frequéncia.

Em exame os alunos poderdo ter que realizar uma prova de caracter pratico: conceber
umaanimag¢io em moldes a definir e/ou responder a questdes sobre filmologia.
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Software utilizado em aula
Ferramenta de produgdo de animagdo ou de animag#o vectorial, ferramentas de desenho
vectorial e ferramentas de manipulagdo de imagens

Estagio
N&o aplicdvel

Bibliografta principal

- Bellantoni, J. (1999). Type in motion. londres: Thames & Hudson
- Bellantoni, J. {2000}. Moving type. Hove: Rotovision

- Grilo, J. (2010). As ligbes do cinema. Lisboa: Colibri

- Arijon, D. {1999). Grammaire du langage filmé. Paris: Dujarric

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos
N&o aplicdvel.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

N&o aplicavel.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
N&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados
Nao aplicavel.

Observagbes
Recomenda-se que os alunos possuam conhecimentos de desenho vectorial e de tratamento
de imagem.
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Diretor de Curso, Comissao de Curso

Conselho TécnicotCientifico
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