K

%,

[nstituto Politécnico de Tomar

_5.
~r
3 ‘(i/}
\

et

¢
[

- Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2015/2016

Design e Tecnologia das Artes Graficas
Licenciatura, 12 Ciclo
Plano: Ext Ata Reun n.23 CTC-ESTT

Ficha da Unidade Curricular: Design Multimédia Hl

ECTS: 5; Horas - Totais: 140.0, Contacto e Tipologia, TP:60.0; OT:4.0;
Anoc)Semestre: 3]51; Rama: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interagao: Presencial; Cédigo: 964427

Area Cientifica: Design Multimédia

Docente Responsavel
Jodo Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa

Docente e horas de contacto
Jodo Manuei de Sousa Nunes Costa Rosa
Professor Adjunto, TP: 60; OT: 4.05;

Obijetivos de Aprendizagem

{conhecimentos, aptiddes e competéncias a desenvalver pelos estudantes):
- Conceber produtos multimédia c/relevéncia social

- Aprofundar aquisi¢Bes de contetido, layout e interatividade

- Aplicar procedimentos de design antes do desenvolvimento dos produtos

- Desenvolver ideias, recorrendo a software que permita interacdo

- Demonstrar espirito critico e relacional e autonomia

Contetidas Programdticos

1- Metodologias do design e de co-design |

2- Necessidades ou gadgets. Fxemplos

3- O processo de prototipagem. O exemplo IDEO

4- Design: informaclo e navegacio

5- Design do interface; bot&es, menus, comandos

6- Desenho e desenvolvimento de um protétipo ndo funcional. Teste colaborativo de uso. Informacso
qualificada

7- Concecdo de atores, de botdes e do contetido

8: Eventual implementacdo em plataformas.

Contetidos Programéticos (detalhado)

1. Metodologias do design e de co-design.

2. Design da informac3o e a navegacio: selecio e hierarquia; flowchart.

3. Design do interface: icones, objetos e botSes; aspeto, funcionalidade, consisténcia, dimensio.
4, Menus e outros ambientes, espagos e comandos.
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5. Desenho de um protétipo ndo funcional. Teste colaborativo de usec. Informac&o qualificada.
Avaliac¢do critica.

Remediacdo/designing.

Concecdo do contelido, dos atores, dos botfes, das acdes e dos movimentos ou das animagbes.
Dossier de projeto.

Avaliagdo final.
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Metodologias de ensino {avaliagédo incluida):

Aulas Tedricas:
- Aulas expositivas eomo forma de descobrir ambientes multimédia e os seus requerimentos

concretos, nomeadamente ao nivel do design do interface e da navegaco/interacio e da

organizacdo do contelido, bem como de contato com diversas tipologias de ecrds para apps.

Aulas Praticas:

- Designing com base em dindmicas de trabalho de grupo; processo colaborativo de desenvolvimento
e de avaliagdo.

- Desenvolvimento de um projeto; sempre que possivel propondo solugdes com evidente fungio social;
- Design thinking: prototipagem bidimensional;

- Co-design a partir de apresentacio e discussio;

- Investigacdo pré-projectual: informag8o e informadores gualificados;

- Problem solving: criagdo de mockup com software especifico

Avalia¢do do processo e dos resultados:

O primeiro momento de avaliagdo decorre em contexto didatico e diz respeito a avaliacio das
propostas iniciais de trabalho apresentadas através da sua projecio ao professor e aos alunos e
respetiva discussio.

O segundo momento de avaliagdo, em frequéncia, compreende a entrega do dossier contendo todos
os elementos capazes de descrever o projeto e a testagem do protbtipo, por forma a avaliar a proposta
em termos de design e de capacidade para manipular o software.

A avaliagdo em exame destina-se aos alunos que faltaram a frequéncia ou que nela n3o obtiveram
aproveitamento.

Para além da apresentacdo de dossier de projeto e da testagem do protétipo, os alunos poderio ter
que realizar uma tarefa concreta ou responder a questdes especificas no &mbito do programa.

Software utilizado em aula
Axure e outros: Photoshop, lllustrator e , eventualmente InDesign.

Estagio
Ndo aplicavel.

Bibliografia de consulta/existéncia obrigatéria:

- Sebenta da cadeira, em PDF

- DONDIS, Donis — La sintaxis de la imagen. Introduccién al alfabeto visual. 142 ed. Barcelona:
Editorial Gustavo Gili, 2000



Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
NZo aplicavel.

Observacdes

Docente Responsaval
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Diretor de Curso, Comissdo de Curso




