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Objetivos de Aprendizagem
1. Projetar e implementar websites.
2. Realizar estudos de design.
3. Desenvolver o dominio de software especifico em webdesign.
4. Concretizar um projeto de webdesign, com dominio do Html e CSS.

Contetlidos Programaticos
1. Introdugdo ao HTML
. Texto e imagens;
. HiperligacGes;
. Tabelas.

2. Introdugdo ao Css
. Propriedades, atributos e subclasses.

3. Introdugéo ac Dreamweaver
. Texto e imagens;
. Tabelas e frames;
. Css;
. Hiperligagdes;
. Templates e Formuldrios;
. Som e video;
. Behaviors.

4. Projeto de webdesign
. Definigdo do projeto
. Desenvolvimento da Estrutura
. Estudos de Design
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Contetdos Programaticos (detalhado)
1, Introdugdo a linguagem HTML e as primeiras sintaxes
a} A colocacdo de texto e imagens em paginas web;
b} Hiperliga¢Bes internas, externas e e-mail link;
¢) Tabelas regulares ou irregulares e as suas propriedades.

2. Intredugdo a linguagem Css
a) Css interno, externo ou importado;
b) Propriedades e atributos de cada Tag;
c) Subclasses e pseudo classes.

3. Introducdo ao Dreamweaver
a) Criar um site: organizagdo de um site e estrutura;
b) Inserir texto & imagens. Suas propriedades;
¢} Criar o layout com tabelas: propriedades das tabelas.
d) Criar o layout com frames. E ainda, inline frames;
e) Introducdio de Css em Dreamweaver;
f} A barra de navegagdo: criar hiperligagbes;
g} Os automatismos: Os templates e a sua importancia,
h) Os formularios para a web;
i} A introdugdo de som e video numa péagina web;
j} Aintrodugdo de javascript em Dreamweaver. Os Behaviors.

4. Projeto de webdesign
a) Definigdo do projeto:
* A defini¢do de objetivos, ptiblico-alvo e selegdo de contelidos;
* A defini¢do do projeto de webdesign: recolha de informacio;
A andlise da concorréncia como instrumento projetual.

b} O desenvolvimento da estrutura de um website;
* Recolha e anadlise de conteldos;
* Organizagdo da estrutura do site;
* Definigdo de layout e navegacio.

¢) Estudos de deslgn na concec3o do projeto:
= A cor na web: escala hexadecimal e paleta websafe;
» Esquemas de cor;
» Atipografia para a web;
» Os formatos de imagem para a web;
* As galerias de imagens para a web;
» Algumas galerias em Javascript;
* (0 guia de estilos.

Metodologias de avaliacdo

A avaliagdo, tanto em frequéncia como exame consiste na realizac8o de dois exercicios praticos e um teste
individual.

Exercicio UM _projeto para um website e exercicio DOIS_ a produgso do site.

Ponderacdo: Projeto- 30% ; Site- 50%; Teste- 20

Software utilizade em aula
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Adobe Dreamweaver
Sublime Text

Estagio
N3o aplicével.

Bibliografia recomendada

- KENTIE, P. (2002). Web Design, tools and technigues. (pp. 1-436).USA: Peachpit Press
- PRING, R. {2000). WWW Color. (pp. 1-192).New York: Watson-Guptill Publications

- PRING, R. {2000}. www type. (pp. 1-192).USA; Watson-Guptill Publications

- Glenwright, ). {2000). WWW Layout. {pp. 1-192).USA; Watson-Guptill Publications

Metodologias de ensino
1. Aulas tedrico praticas com explanagio dos conteidos ministrados e apresentagio de estudos de caso.
2. Aulas de préticas laboratoriais com exercicios praticos e acompanhamento do projeta.,

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
NZo aplicavel.

Programas Opcionais recomendados
Tratamento de Imagem

Docente Responsavel
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