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Pos-Graduagdo em Arqueologia Subaquatica
Pés-Graduacdo, 12 Ciclo
Plano: Edigao 2016-17

Ficha da Unidade Curricular: Projeto de Arqueclogia Subaquatica (PAS)

ECTS: 2; Horas - Totais: 54.0, Contacto e Tipologia, TP:15.0
Ano|Semestre: 1|51; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interacdo: b-learning; Codigo: 346762
Area Cientifica: Arqueologia

Docente Responsavel
Miguel Martins

Docente e horas de contacto
Adolfo Miguel Borges Pinheiro da Silveira Martins
UAL, TP: 15h

Objetivos de Aprendizagem
Pretende-se que os alunos adquiram competéncias no dominio da teoria e prética na

elaboragdo de p
metodologia / e
conhecimento.

rojeto em arqueoldgica subaquatica, sejam capazes de optar e aplicar uma
strutura de procedimentos de forma eficiente e com vista a produzir

Contetdos Programaticos

1. Conc
2. Dese

eitos
nvolver um projeto em arqueologia subaquatica

Conteudos Programaticos (detalhado)

1. Conc

a.

b
c.
d

eitos
Definicdo de sitio arqueoldgico,
. Legislacdo,
Checkiist
Categorias de trabalho Arqueoldgico - dominios gerais de investigacdo e
desenvolvimento
Missdo — investigacdo de areas especificas que contribuem para o
conhecimento
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f. Objetivos - questdes especificas de investigacdo que contribuem para o
sucesso do projeto,
g. Subprojectos — projetos associados cuja conclusdo/inclusio contribui para
os objetivos do projeto primario
Tarefas — definigdo de trabalhos a desenvolver em cada subprojeto
Equipa do projeto
Metodologia — plano detalhado para cada tarefa
Calendarizagdo das tarefas
Parceiros do projeto
. Fundos —fontes de financiamento/stakeholders
Relatdrio
i. Provisdrio
ii. Anual
ili. Projeto
Disseminacgdo
Arguivo e salvaguarda da informacgao
Future do projeto
r. Revisdo do projeto
2. Desenvolver um projeto em arqueologia subaquatica
a. Como desenvolver um projeto em arqueologia subaguatica.
Consolidacdo dos conceitos.
Criacdo de projeto.
Criagdo de subprojetos.
Discussdo de conceitos.
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Metodologias de avaliagio

0 teste tedrico sera realizado por e-learning.

Todos os testes sdo diferentes. As questdes sdo escolhidas sdo misturadas aleatoriamente
pelo computador.

Em alguns momentos podera ser exigido alguma componente de avaliagdo mais pratica.

Software utilizado em aula
Elearning; Plataforma a distdncia BBB; Powerpoints, office Word, e outros que se considere
necessario ao bom funcionamento das aulas.

Estagio
A componente de estagio podera estar intimamente ligada aos conteddos lecionados nesta
unidade curricular. O estagio decorre no 22 semestre.

Bibliografia recomendada
Bass, G.F. 1990. After the diving is over. In Underwater Archaeology, 10-13. USA
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Castro, L.F.M.V. de et al. 2015. Belinho 1 Shipwreck. Timber Catalogue. USA: Instituto de
Historia Contemporanea.

Katzev, M.L. 1969. Excavation of a Greek Shipwreck off Kyrenia, 1968. American Journal of
Archaeology 73: p.238-239,

Nayling, N.T., Auer, J., Engvist, D.N.C., Maarleveld, T.J., & Ditta, M. 2014. The Gresham Ship
Project. A 16th-Century Merchantman Wrecked in the Princes Channel, Thames Estuary.
Volume I: Excavation and Hull Studies. Jens Auer & Thijs J. Maarleveld. United Kingdom:
Archaeopress.

Steffy, J.R. 1994. Wooden Ship Building and the Interpretation of Shipwrecks. USA: Texas
A&M University Press.

Coeréncia dos conteudos programaticos com os objetivos

A lecionagdo de contelidos tedricos e tedrico-praticos permitem ao aluno uma visdo geral
sobre as problematicas e as metodologias mais recentes aplicadas na escavacdo / registo de
vestigios arqueolodgicos subaquaticos. A pds-graduacdo em arqueclogia subaquatica aposta
numa aprendizagem a distdncia, através do e-Learning e video-conferéncia, dando a
possibilidade a todos os interessados de poderem participar. O e-Learning é uma ferramenta
de ensino, baseada nas novas tecnologias, que foge ao tradicional modelo de aprendizagem.
Fornece ao formando um conjunto de contetudos pedagogicos de audiotexto e videotexto
com os quais podera interagir livremente. Neste sentido aplica o potencial das tecnologias de
informacdo e comunicagdo ao desenvolvimento da formagao curricular individual do aluno.
Este podera, sem sair de casa, consultar o programa letivo, ter acesso aos apontamentos,
realizar testes, enviar trabalhos, consultar as avaliacdes, solicitar explicactes aos professores
ou assistir em tempo real as aulas letivas. As aulas ainda que decorram a distdncia
pressupdem um sistema de controlo de presenca, permitindo ao aluno, levantar questdes na
sala de aula, interagir com os colegas, desenvolver trabalhos de grupo, ser acompanhado
pelo docente e rever as mesmas na altura em que entender e onde quiser. E um processo
personalizado que permite uma flexibilidade temporal e espacial, indo de encontro aos
interesses do aluno e ao local onde este se encontra.

Metodologias de ensino

Ensino a distancia com apresentagdo dos contelidos de forma expositiva e aplicagdo de
metodologias pedagdgicas ativas, nomeadamente de discussdo de dados e ideias,
preenchimento de questionarios, revisbes de matéria com questionarios diretos, etc.
Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Pretende-se com o ensino destes conteldos que o aluno seja capaz de compreender,

reconhecer e aplicar métodos de prospeciio arqueoldgica subaguatica.

Lingua de ensino
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Portugués

Pré requisitos
Ndo aplicdvel

Programas Opcionais recomendados
Ndo aplicavel

Cbservacgoes

Docente R
e ——————
N\__’/ T

Diretor df Curso, Comissdo de Curso

—

1 o~
7
Conselho;m/i\c/ﬁentiﬁco

Homolop=- i C.T.C.

| 0ate@ 0D
CVAL NN




