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TeSP - Design Multimédia
Técnico Superior Profissional
Plano: Plano TeSP

Ficha da Unidade Curricular: Edigdo de video e animagéo digital
ECTS: 6; Horas - Totais: 162.0, Contacto e Tipologia, TP:75.0;

Ano|Semestre; 1]52; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interagdo: Presencial; Codigo: 617513

Area de educacio e formacdo: Audlo-visuais e producio dos media

Docente Responsavel
Jo8o Ricardo Mendes de Freitas Pereira

Dacente e horas de contacto
Jo&o Ricardo Mendes de Freitas Pereira
Assistente Convidado, TP: 75;

Objetivos de Aprendizagem

Pretende-se incutir uma vis3o critica sobre a imagem e video assim como a sua composigdo. Entender as
imagens em mavimento, ndo apenas como veiculo, mas como suporte de informagdo e de camunicagao.
Abordar a linguagem visual do ponto de vista da forma e conceito, e a construgdo de narrativas.

Contetidos Programaticos

1. A Linguagem audiovisual
2.Edicdo de Video

3. Motion Graphics

4. Desenvolvimentos de projetos

Contelidos Programaticos (detalhado)
1. A linguagem audiovisual

a.Plano, Cena e Sequéncia

. Enquadramentos

¢. Composicdo e Perspetiva

d. Movimentosde cdmara

e. Flashback, elipse, raccord

f. Regras de direcdo de cena

2. Edicdo de Video
a.Importacdo de ficheiros
b. Montagem

c. Insercdo de gréficos

d. Edicdo de Audio

3. Motion Graphics
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a. Importacio de ficheiros

b. Timeline/lLayers

c. Propriedades de transformagio
d. Keyframes

e. Composigdes

f. Efeitos

4, Desenvolvimentos de projetos
a, Concecdo e produgio de projetos com a aplicagio de conhecimentos adquiridos ao longo do semestre

Metodologias de avaliacdo

Continua: Avaliagio dos trabalhos desenvolvidos. Dispensados de exame os alunos com nota igual ou superior a
10 valores. S0 admitidos a exame os alunos com assiduidade inferior a 2/3 das aulas.

Software utilizado em aula
Adobe Premiere Pro; Adohe After Effects

Estagio
Nao Aplicavel

Bibliografia recomendada

- Malkiewicz , K. (2008). Cinematography. Nova lorgue: Simon & Schuster

- Martin, M. (2005). A Linguagem Cinematografica. Lisboa: Dinalivro

- Henrigues, €. (1993). Diciondrio Televisivo. Lisboa: RTP

- Press, A. (2010), Adobe After Effects C55 Classroom In A Book. EUA: Adobe Press

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

Os contetidos programaticos da UC visam dotar os discentes dos conhecimentos gerais e especificos no &mbito
da Edi¢do de Video e Manipulagio Digital. Temos por ponto principal a construgio audiovisual e o seu
sighificado, desde o planeamento & implementagdo de objetos audiovisuais. Desta forma, verifica-se uma
correspondéncia directa entre objectivos de aprendizagem e contetidos programaticos, no desenvolvimento de
projectos multimédia.

Metodologias de ensino

Aulas préticas com base na resolugiio de exercicios e casos préticos, com vista ao desenvolvimento de projetos
audiovisuais.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos da UC sio explorados através de uma abordagem tedrica das técnicas audiovisuals, procedida de
desafios e exercicios praticos em aula.

Esta serd uma UC prética onde os alunos aprenderfo ndio sé a editar video, como a conhecer uma linguagem
audiovisual, assim como a crfagdo e manipulacdo grafica de objetos em movimento.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
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Nio Aplicdvel

Programas Opcionais recomendados
Ndo Aplicavel

Observagdes

Nao Apllcav
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Diretor de Curso, Comlssao de Curso
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Conselho TécnicpfCientifico
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