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¥ Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2015/2016

TeSP - Design Multimédia
Técnico Superior Profissional
Plano: Plano TesP

Ficha da Unidade Curricular: Design para plataformas moveis
ECTS: 5; Horas - Totais: 130.0, Contacto e Tipologia, TP:60.0;
AnojSemestre: 1|52; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interagdo: Presencial; Codigo: 617512

Area de educaco e formacio: Audio-visuais e produgio dos media

Docente Responsavel
Ana lsabel e Sousa do Carmo

Docente e horas de contacto
Ana Isabel e Sousa do Carmo
Assistente Convidado, TP: 60;

Objetivos de Aprendizagem

1. Definir conceitos de design de UL, UX, Ix e Usabilidade

2. Identificar os principais disp. e plataformas mdveis e suas especificidades
3. Aplicar principios e orientagtes de design de Ul

4, Entender o processo, identificar e usar as ferramentas de design de Ul

5. Desenvolver projeto design Ul

Conteiidos Programaticos

L. Conceitos

2. Dispositivos e Plataformas Maveis

3. Design de Interfaces (Ul)

4, Projeto de design de Ul para uma aplicagdo mdvel

Conteiidos Programiticos (detalhado}

1. Conceitos

1.1. Design de Interface do Utilizador (Ul - User Interface}

1.2. Design de [nteragdo (Ix — Interaction)

1.3. Design de Experiéncia do Utilizador {UX — User Experience)
1.4, Usabilidade

2. Dispositivos e Plataformas Mdveis

2.1. Tipos de dispositivos e plataformas moveis

2.2. Limitacgdes, possibilidades e contexto de utilizagdo

3. Design de Interfaces (Ul)

3.1. Principios de design

3.2. Orientagdes para o design U! nas diferentes plataformas moveis
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3.3. Processo e ferramentas desenvolvimento de Ul
3.4, Desenvolvimento de Ul com Adobe Illustrator e Photoshop
4. Projeto de design de Ul para uma aplicagdo mével

Metodologias de avaliagdo
Continua: Trabalho Projeto. Dispensados da aval. final alunos com nota >=10 e presenca >= 2/3 das aulas.
Final: Admitidos alunos gque ndo se enquadrem nos critérios da aval. continua. Trabalho Projeto.

Software utilizado em aula
Adobe Illustrator.
Adobe Photoshop.

Estagio
Nio aplicavel.

Bibliografia recomendada .

- LIDWELL, W. e Holden, K. e Butler, J. (2003). Universal Principles of Design: a cross-disciplinary reference.
Massachusetis: Rockport Publishers

- WOOD, D. (2014). Basics Interactive Design: Interface Design. Londres: Bloomsbury

- HOOBER, S. e Berkman, E. (2012). Designing Mobile Interfaces. California: OReilly

- MOORE, R. {2012). LI Design with Adobe lfustrator: Discover the ease and power of using Hlustrator to design
Web sites and apps. California: Peachpit

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos
lvsl
2vs2
3vs3
3vsd
4vs5

Metodologias de ensino
1. Aulas expositivas e demonstrativas (tedrico-praticas), com apoio audiovisual;
2. Aulas préaticas com resolugio de exercicios praticos, desenvolvimento e acompanhamento do projeto.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
lvsi
lvs2
1vs3
2vs3
1vsd
2vsd
2vs5

Lingua de ensino
Portugués
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Pré requisitos
Ndo aplicavel.

Programas Opcionais recomendados
N&o aplicavel.

Ohservagdes

Docente Responsavel
\}Ld—-a,% %
Diretor de Curso, i};o isvdo de Curso
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