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Objetivos de Aprendizagem

Pretende-se que no final desta Unidade Curricular (U.C.), o aluno tenha desenvolvido uma sensibilidade
auditiva e capacidade técnica para poder idealizar, conceber e implementar dudio para meios audiovisuais,
com especial foco em videojogos.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado}

Pretende-se que o aluno no final da U.C. compreenda o som no meio Digital. O aluno devera ter nogbes
bem assentes de gravacdo e posterior edicdo de som, bem como nogBes basicas dos conceitos de mistura e
masterizacdo.

O alung saberd utilizar a Digital Audio Workstation (DAW) standard na inddstria Avid Pro Tools para aplicar
0s conhecimentos adquiridos.

Finalmente, o aluno saird também com um sdlido conhecimento de gestdo e implementacdo de dudio em
videojogos no motor Unity e através do middleware Wwise.

Contetdos Programaticos

1. Introdugdo ao estudo do Som
2. Audio: O Som no Dominio Digital

a. Gravagao e Sintese

b. Edicdo e Design

¢.  Mistura e Masterizacdo
Préticas de dudio em conteldos audiovisuais lineares.
0O som em Jogos
S. Gestdo de dudic em motores de jogo e middleware.

a. Organizagdo e Implementagdo

6. Praticas de dudio em conteldos audiovisuais interativos.
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Conteldos Programaticos {detalhado)

E essencial, de um ponto de vista profissional, conhecer tanto os conceitos como a terminoclogia e
metodologia de trabalho em som. Como tal, programa consiste, primeiramente, numa abordagem tedrica
do estude do som e explicacio técnica dos softwares que serdo utilizados durante a Unidade Curricular.

E também fundamental desenvolver sentido estético e capacidade critica (objetiva e subjetiva) por parte do
aluno. Para tal, o enquadramento tedrico-pratico, a exposicio e avaliacdo de casos tangiveis e a promogdo
do debate de ideias e conceitos fardo parte do ambiente letivo.

Metodologias de avaliagio

A avaliagdo serd continua sem exame final; 3 projetos praticos que somam 85% da nota final. 15% estd
reservado para participacido, assiduidade e pontualidade,
Os trés projetos serdo repartidos da seguinte forma:

1. Design e Pés-producio de som uma animagdo — 30%

2. Design e Implementacdo de som em Unity — 25%

3. Design e Implementacdo de som em Unity com Wwise —30%

Software utilizado em aula

Pro Tools, Unity e Wwise,

Bibliografia recomendada

¢ Introducdo a Engenharia de Som, Nuno Fonseca, FCA
*«  Designing Sound, Andy Farnell, The MIT Press
. Pro Tools 101: Pro Tools Fundamentals |, Frank D. Cook, Cengage Learning PTR

s  Game Audio Implementation: A Practical Guide Using the Unreal Engine, Richard Stevens e Dave
Raybould, Focal Press

&  The Essential Guide to Game Audio: The Theory and Practice of Sound for Games, 1st Edition, Steve
Horowitz e Scott R. Looney, Focal Press

. Game Development with Unity, 1st Edition, Michelle Menard, Course Technology PTR

¢  The Handbook of Game Audio Using Wwise, Gordon Durity e Aleksandar Zecevic, Amazon

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

O programa aborda os alicerces tedrico-praticos da pos-producdo de som de conteddos audiovisuais
lineares e interativos. Este crescimento cognitivo do aluno do alunc perante o universo sonoro, permitir-
lhe-& conceber e desenwolver contelGdos visuais e interativos com um conhecimento a priori da
componente sonora.
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Metodologias de ensino

O docente recorrerd a algumas aulas expositivas para introduzir as matérias tedricas, sendo, no entanto, na
suz maioria, aulas de exposicdo de software e técnicas de pos-producio de som e posterior
acompanhamento pratico de exercicios e projetos.

Os métodos, técnicas e software lecionados pelo docente requerem uma exposi¢io e vtilizagio recorrente
por parte do aluno.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Sendo o objetivo final da U.C capacitar o aluno de um skillset especifico, & coerente intercalar o ensino com
uma componente tedrica e posterior aplicacdo pratica. Pretende-se que a constante exposico e utilizaciio
dos softwares abordados por parte do aluno ajude a sedimentacio deste conceitos no seu percurse
académico.

Lingua de ensino

Portugués
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