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Objetivos de Aprendizagem

Analise, desenho e implementagdo de algoritmos como ferramenta para a resolugdo
de problemas propostos de uso quotidiano., Introduc8o as estruturas de dados.
Aprofundar a aprendizagem da linguagem de programacdo C++ e sua utilizacdo na
implementac&o dos algoritmos abordados no dmbito do programa.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

Os alunos ter@o que aprender a focar-se num determinado problema (ou parte)
praposto para programar e, com recurso a algoritmos ja estudados ou a implementar,
chegar a uma conclusdo légica e racional, de forma que a solucdo encontrada tenha
um minimo de custo de tempo e ciclos de execugdo. O facto de o aluno ter nogio de
que os algoritmos, j& existentes, podem ajudéd-lo na solucdo de um determinado
problema, em parte ou num todo, poderd criar nele uma metodologia de alcance
rapido ao desenvolvimento. O objetivo centra-se essencialmente na abstracio e
enfoque, sabendo que um problema complexo pode ser dividido em pequenas
solugBes, das quais, depois de agregadas numa sequéncia ldgica, levardo a solugdo da
guestdo inicial.

Conteddos Programaticos

. Revisao da linguagem C++

. Ambiente Integrado de Desenvolvimento

. Estruturas dindmicas lineares de dados

. Tipos abstratos de dados :

. Classes (simples) e Overfoading de fungbes

. Multitarefa e Tarefas preemptivas (ambiente gréfico)
. Entrada e Saida de dados
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Contelidos Programaticos (detalhado)
1. Revisdo a Linguagem C++
1.1 - Tipos de Operadores e Expressdes
1.2 - Apontadores e Arrays
1.3 - Estruturas
1.4 -~ Alocacdo de Meméria (new / delete)

2. Ambiente Integrado de Desenvolvimento
2.1 ~ O Visual Studio (Microsoft IDE)
2.2 — Construcdo de projectos C++ em ambiente consola texto.
2.3 — Compilador, Linker, Debugger.
2.4 — Construcdo de projectos C++ em ambiente grafico MFC

3. Estruturas dinamicas lineares de dados
3.1 - Listas
3.2 - Listas ligadas
3.3 ~ Listas duplamente ligadas

4, - Tipos Abstratos de dados
4.1 ~ Pilhas
4.2 - Filas

5. - Introdugdo as estruturas dindmicas ndo lineares de dados
5.1 ~ Arvores
5.2 - Arvore binaria
5.3 -~ Busca em Arvores Binarias
5.4 - Grafos

6. - Algoritmos de pesquisa nao informada
6.1 - DFS -~ Depth First Search (Procura em Largura)
6.2 — BFS ~ Breadth First Search (Procura em Profundidade)

7. - Algoritmos de pesquisa alternada
7.1 — Min-Max
7.2 - Min-Max com cortes alfa-beta

Metodologias de avaliagio

Né&o existe avaliacdo periddica

Avaliac@o continua: 30%, nota minima 10.

Trabalho pratico: 70%, com discusséo obrigatéria, nota minima 10.

Software utilizado em aula
Visual Studic C++ 2008,

Estigio
N&o aplicavel

Bibliografia recomendada
- Programacao em C++ Conceitos basicos e Algoritmos, Pimenta Rodrigues, Pedro
Pereira, Manuela Sousa. ISBN 972-722-038-X
- Algorithms in C++: Fundamentals, Data Structures, Sorting, Searching Pts, 1-4,
Robert Sedgewick, Third Edition, Addison Wesley
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- Intreduction to Algorithms, T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein, 3rd
Student Manual/Study Guide edition, MIT Press

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Sao abordados conceitos, mais elaborados, de programacdo C++. Serd, depois,
abordada a funcionalidade de um programa num ambiente multitarefa, para haver a
nogdo de processamento de mensagens e evitar bloqueic das mesmas.
Posteriormente, serd lecionado o conceito de utilizagdo dos objetos, disponiveis pelo
visual studio, para entrada e saida de informagdo em ambiente grafico. Utiliza-se, por
fim, a linguagem de programacg&o C++ para aplicar os conceitos transmitidos.

Metodologias de ensino

Aulas teorico-praticas expositivas onde se descrevem o0s conceitos fundamentais.
Aulas praticas de resolugdo de casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cenarios de
utilizagdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os conceitos tedricos sdo lecionados com recurso a exemplos simples, praticos e
ilustrativos., Na componente pratica sdo abordados exercicios, relacionados com os
estudados no conceito tedrico, para uma consolidacdo profunda dos conceitos e
integragdo para a solugdo final.

Lingua de ensino
Portugués.

Pré-requisitos

Ter conhecimentos relativamente avangados na programacdo da linguagem C, ou
preferencialmente na linguagem C++ em ambiente Visual Studio.

Deminio de anélise e resolugdo de problemas.

Programas Opcionais recomendados
Conhecimentos, basicos, de funcionamento de sistemas operativos (Windows) em
multitarefa,
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