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Docente Responsavel
Ana Rita de Sousa Gaspar Vieira
Professor Adjunto

Docente e horas de contacto
Ana Rita de Sousa Gaspar Vieira
Professor Adjunto, TP: 15; PL: 45;

Objetivos de Aprendizagem
a) Reconhecer caracteristicas fundamentais do desenho de figuras vivas e inanimadas e opgdes para sugerir

o maovimento;

b)Saber desenhar adequando técnicas e materiais as ideias/movimentos;

¢} Adguirir dominio no uso de elementos graficos do desenho;

d) Alargar as possibilidades do campo criativo

Objetivos de Aprendizagem {detalhado}

a) Saber desenhar modelos vivos e inanimados em mavimento: objetos, corpos humanos e de animais,
adequando técnicas, estratégias e materizis;

b} Obter um conhecimento bdsico de técnicas, materiais e da anatomia dos corpos humanos, animais e de
objetos, que facilite a corre¢in no desenho de figuras e promover sugestdes de movimento, permitinde
desenvolver as ideias de cada autor ao perceber a diversidade de possibilidades criativas que pode aplicar
no campo dos jogos digitais e da animacio, tais como a desconstrugdo de figuras;

¢) Dominar o uso dos elementos graficos do desenho: o ponto, a linha e a mancha, em articulagde com a
representacio, percebendo mais possibilidades para criar sugest@es de movimento, recorrendo também &
textura e a fisicalidade dos materiais;

d) Contribuir para um alargamento do campo de possibilidades criativas a usar nos jogos digitais.

Conteldos Programéticos
1 - Vis3o, representagdo e percepgdo do movimento;

2 - A linguagem narrativa visual/o desenho;
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3 - Movimento dos corpos - representacio de objetos, figuras humanas e animais;
4 - Movimento facial e expressio;
5 - Argumento, desenvolvimento e producdo.

Contetidos Programaticos (detalhado)
1 - Visdo, representacao & percepcdo do movimento;

1.1. 0 olho - o mecanismo da visdo, a especializacio dos hemisférios cergbrais e as modalidades cognitivas;

1.2. O movimento no desenho;

1.2.1. Elementos graficos do desenho: ponto, linha e mancha;
1.2.2, A percepcdo dos espagos:

- A linha, a modelagio da linha,

- O conterne, os conternos partilhados - a figura-fundo;

1.3. Principios do cinema de animagio;
1.3.1. O foco e o fora de campo;

2 - A linguagem narrativa visval/o desenho; planos e raccord;
2.1. Acolagem;

3 - Movimento dos corpes - representacio de ohjetos, figuras humanas e animais:
3.1, Estruturas, interagbes e animacgio de modelos vivos e objetos;

4 - Movimento facial e expressio:
4.1, Animagdo e deformidades visuais;
4.2, Técnicas e expressBes em animagio facial;

5 - Argumento, desenvelvimento e produgdo:
5.1. Desenvalvimento de um projeto.

Metodologias de avaliagBo

Avaliagdo continua desenvolvida por exercicios praticos executados nas aulas, nos guais sfo aplicados os
conhecimenteos adquiridos (80%).

Além desses, acrescem exercicios desenvelvidos ou concluidos em casa {10%) e 2 assiduidade nas aulas
(10%,).

Software utilizado em aula

Estagio
N.A,

Bibliografia recomendada

- Williams, R. {2009). The animator’s survival kit: expanded edition. . London: Faber and Faber
- Gordon, L. (1987). Desenho Anatémico, - Lisboa: Editorial Presenca

- Thomas, F. e Johnston, Q. (1995). The Hlusion of life: Disney animation / Frank Thomas and Ollie Johnston..
New York: Hyperion Ed.

Coeréncia dos contelidos programaticos com os cbjetivos
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O programa cobre os diferentes objetivos e competéncias especificas que se pretendem proporcionar na
unidade curricular, de acordo com a correspondéncia seguinte:
- 0s Conteddos programaticos 1 e 2 pretendem concretizar 0s pontos (a) e (¢} dos objetivos;

- Os Contetdos programéticos 3 e 4 pretendem congretizar os pontos (a} e (b} dos objetivos;

- 0 Contetido programético 5 pretende concretizar 0s poantos {a}, (b}, {¢) e {d} dos objetivos.

Metodologias de ensino
- Exposi¢do tedrica dos conceitos enunciados nos conteudes da U.C.

- Aquisi¢Bo dos conceitos através da analise critica de casos praticos/desenhos de artistas de reconhecido
mérito e da
- realizacdo de exercicios priticos.

Coeréncia das metodologias de ensino comn os objetivos

Os objetives da unidade curriculer sdo atingidos segundo a andlise critica de casos tipo e através da
realizagdo de exercicios de cardter tedrico-pratico de

pesquisa, andlise e aplicacdo pratica dos contelidos abordados em contexto de aula.

tingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
NLA,

Programas Opcionais recomendados
N.A.
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