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TaSP - Artes para Jogos Digitals
Técnico Superior Profissional
Plano: Aviso de Registo n2 RfCr 56/2017 de 13-07-2017

Ficha da Unidade Curricular: Animagéo Digital

ECTS: 5; Horas - Totais: 135.0, Contacto e Tipologia, TP:15.0; PL:45.0;
Ano|Semestre: 1]52; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatéria; Interagdo: Presencial; Cédigo: 63919

Area de educacio e formagio: Audio-visuais e producio dos media

Docente Responsavel
Herdcio Hugo Ferreira Faria de Azevedo e Silva
Professor Adjunte Convidado

-Docente e horas de contacto
Hordcio Hugo Ferreira Faria de Azevedo e Silva
Professor Adjunto Convidado, TP: 15; PL: 45;

Objetivos de Aprendizagem
No final da unidade curricular os alunos devem ser capazes de criar varios personagens com Rig e
desenvolver animagdes para jogos digitais. :

Objetivos de Aprendizagem (detalhado}
No final da unidade curricular os alunos devem ser capazes de criar varios personagens com Rig e
desenvolver animagdes para jogos digitais. i

Conteddos Programaticos
Modelagdo; Rigging e Skinning; Animagdo; Unity.

Conteldos Programaticos (detalhado)

1- Medelacdo

1.1 Técnicas e ferramentas de modelagdo 3D para jogos digitais
1.2 Criacdo de objetos e personagens para animacdo

2 - Rigging e Skinning .

2.1 Criagdo de controladores, Helpers e Slider Manipulators
2.2 Links e hierarquias entre objetos

2.3 LigagOes entre controladores e objetos (Wire Parameters)
2.4 Criacdio e ediciio de Bones

2.5 Skinning e edicdo de pesos

2.6 Desenvolvimento de Morph Targets e Skin Morphs

3 - Animacéo

3.1 Tempo e espacamento
3.2 Acdo secundéria

3.3 Antecipagdo

3.4 Peso

3.5 Ciclos de caminhada
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3.6 Exportac3o de objetos e personagens com animagdo para jogos digitais

4 - Unity

4.3, Importacio de objetos e personagens com animacéo
4.2 Criacio de Clips de animacdo

4.3 Animacdo através de keyfrarmes

4.4 Animacio através de codigo (C#}

Metodologias de avaliacdo
Avaliacdo Contihua:

- Assiduidade dos alunos (5%)

- Tarefas propostas am aula {25%)
- Projeto final {70%)

Avaliagdo Periddica:
- Projeto final (100%)

Avaliagdo Final:
- Projeto final {100%)

Software utilizado em aula
Autodesk 3ds Max, Unity.

Estagio
Nio aplicivel.

Bibliografia recomendada

- Wiiliams, R. e, - (2001). The Animator's Survivol Kif. Estados Unidos: Faber and Faber

-Glebas, F. e, . {2009). Directing the Story: Professional Storytelfing and Storyboarding Techniques for Live
Action ond Animation. Estados Unidaos: Focal Press

- Derakhshani, R. e Derakhshani, D. [2013). Autodesk 3ds Max 2014 Essentials. Estados Unidos: Sybex

Coeréncia dos conteddos programaticos com os objetivos
Para atinglr o objetivo 1 s3o lecionados os contetidos programéticos: Técnicas e ferramentas de modelagic
3D para jogos digitais, Criagio de abjetos e personagens para animagao.

Para atingir o objetivo 2 s¥a lecionades os conteldos programéticos: Criacdo de controladores, Helpers e
Slider Manipulators, Links e hierarquias entre objetos, Ligagbes entre controladores e abjetos (Wire
Parameters}, CriacSo e edigio de Bones, Skinning e ediggo de pesos, Desenvolvimento de Morph Targets e
skin Morphs.

Para atingir o objetivo 3 sdo lecionados os contetidos programéticos: Tempo e espagamento, A¢do
secundaria, Aniecipacio, Pesp, Ciclos de caminhada, Exportagao de objetos e personagens com animacdo
para jogos digitais.

Para atingir o objetivo 4 sdo lecionados os contetdos programaticos; Importacdo de objetos e personagens
tom animagSo, Criagdo de Clips de animagso, Animacio através de keyframes, Animacio através de codigo
{CH).

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se dascrevem os conceitos fundamentals. Aulas praticas de
resoluglo de casos praticos & aplicac8o dos conceitos a cenarios de utllizaczo real.
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Coeréncia das metodolegias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas tedrico-praticas
destinadas 3 exposicio dos conceitos que constituem os contetidos programaticos da UC e aulas praticas
iaboratoriais nas quais se proceders & realizagao de trabalhos praticos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Nao se aplica.

Programas Opcionais recomendados

Observagbes

Docente Responsavel
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