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Objetivos de Aprendizagem
1. Criar e implementar itens de computacdo grafica no ambito da concecgdo de multimédia e jogos.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Adquirir uma base fundamental em processos de produgdo e formatos essenciais na inddstria;

2. Editar, Manipular, Criar, e Desconstruir Imagens;

3. Aplicar e escolher técnicas e ferramentas acertada em Produgdo Digital. Composicdo e distribui¢do de
valores na Imagem;

4. Manipular as ferramentas de Photoshop de forma intuitiva e expressiva.

Contetldos Programaticos

1. Conhecer o interface e ferramentas disponiveis

2. Conhecer e editar ferramentas de selecdo, pintura e produtividade
3. Criar de raiz e alterar imagens digitais

4. IntroducBo & pintura digital

4.1. Equilibrio de imagem

5. Ter conhecimento dos principais formatos digitais

6. Formalizar a ponte entre o Photoshop e outros softwares

Contetidos Programaticos {detalhado)

1. Conhecer o interface e ferramentas disponiveis

1.1. introdugdo ao Photoshop, menus, opcdes e sistemas de cor

1.2. Criacdo de documentos, tamanho da imagem e tela, recortar e rodar

2. Conhecer e editar ferramentas de selegdo, pintura e produtividade

3. Criar de raiz e alterar imagens digitais

3.1. Opacidade e o preenchimento camadas

3.2. Criacdo, edicdo e gerenciameanto de camadas
3.3. Criagdo e selegio de ferramentas de edigio
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3.4. Mdscaras de corte mascaras de camada
3.5. Edigdo com camadas de ajuste
3.6. Preparagdo do trabalho artistico usando fotomontagem. Ferramentas de edigio camada

4. Introdugdo a pintura digital

4.1. Equilibrio de imagem

4.2. composigdo

4.3. Ponto de Foco

4.4. Definicdo de valores de imagem

4.5, Proporcdes e dimensionamento

4.6, Tecnicas de photobashing

4.7. Criagdo de hase de texturas arquitetonicas

4_8. Matrizes de texturas arquitetdnicas e fundos para jogos digitais.

5. Ter conhecimento dos principais formatos digitais
5.1. Formatos de imagem
5.2. Otimizac3o de graticos para jogos digitais

6. Formalizar a ponte entre o Photoshop e outros softwares
6.1. Importacio/exportacio de/para outros formatos.

Metodologias de avaliacio

10% presencial

10% trabalho desenvolvido em aula

80% Apresentacdo de trabalho tedrico-pratico

Software utilizado em aula
Adobe Photoshop CC2018, ou outros programas considerados relevantes para o desenvolvimento de
trabalhos.

Estagio
NA

Bibliografia recomendada

Adobe Photoshop CS6 Digital Classroom, 1st Edition, Jennifer Smith e AGI Creative Team, John Wiley & Sons
Digital Painting in Photoshop: Industry Techniques for Beginners - A comprehensive introduction to
techniques and approaches, 3Total Publishing

Beginner's Guide to Digital Painting in Photoshop, 2012, Nykolai Aleksander e Richard Tilbury, 3DTotal
Publishing

Coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os conteldos programaticos:
1. Conhecer o interface e ferramentas disponiveris

Para atingir o objetivo 2 s8o lecionados os contetidos programaticos:
2. Conhecer e editar ferramentas de selegdo, pintura e produtividade
3. Criar de raiz e alterar imagens digitais

Para atingir o objetivo 3 s8o lecionados os contelidos programaticos:
4, Introducio a pintura digital
5. Ter conhecimento dos principais formatos digitais

Para atingir o objetivo 4 sdo lecionados os contetidos programaticos:
6. Formalizar a ponte entre o Photoshop e outros softwares
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Metodologias de ensino

Os estudantes sero estimulados a participarem na aula e a desenvolveram trabalhos tendo em conta os
briefingues apresentados. Sera feito um acompanhamento ao alune, procurando avaliar e corrigir as
diferentes participagBes dos estudantes.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Com a frequéncia e aprovag8oe desta unidade curricular pretende-se que os alunos adquiram
conhecimentos sobre Hustragio digital e as principais ferramentas utilzidas, entende-se ser adequada a
transmissdo de conceitos através da exposicdo oral por parte do docente, fazendo uso dos meios e suportes
considerados adequados, como o da proje¢do da tela do computador, dispositivos, leitura de artigos, casos
praticos, ete. cuja utilizacdo se considera importante para a motivagio do processo de aprendizagem por
parte do aluno. Sera privilegiada, sempre que possivel, a utilizagdo casos praticos reais que potenciem e
motivem a aprendizagem. A utiliza¢8o da plataforma de e-learning considera-se benéfica como ferramenta
para divulgacdo de informacdo, esclarecimento de dividas, envio de textos de apoio, fichas de exercicios e
outros materiais de estudos. No que concerne & metodologia de avaliagdo prevista, entende-se que a
realizacdo de trabalhos praticos possibilitard aos alunos a experiéncia e a afericdo de conhacimentos em
contexto real.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Convém o aluno ter nogbes basicas de desenho.

Programas Opcionais recomendados
NA

Observacdes
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