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TeSP - Animagido e Modelacdo 3D
Técnico Superior Profissional
Plano: Aviso n.2 11775/2016 - 27/09/2016

Ficha da Unidade Curricular: Modelagdo e Animacao em Jogos 3D

ECTS: 6; Horas - Totais: 162.0, Contacto e Tipologia, TP:15.0; PL:45.0;
Ano|Semestre: 2|S1; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatéria; Interagdo: Presencial; Codigo: 624015

Area de educacgdo e formagcio: Audio-visuais e producio dos media

Docente Responsével
Horacio Hugo Ferreira Faria de Azevedo e Silva

Docente e horas de contacto
Horacio Hugo Ferreira Faria de Azevedo e Silva
Professor Adjunto Convidado, TP: 15; PL: 45;

Objetivos de Aprendizagem
No final da unidade curricular os alunos devem ser capazes de modelar e animar um personagem e assets
para um jogo 3D.

Contetdos Programaticos
Modelagdo e animacdo de personagem e assets para jogos 3D.

Contelidos Programaticos {detalhado)

1 - Modelacdo de personagem e assets para jogos 3D

1.1 Modelagdo de personagem lowpoly para jogos

1.2 Modelaggo de assets para jogos

1.3 UV's

1.4 Texturas

1.5 Animagdo para jogos

1.5 Exportagdo de objetos em formato OBJ e FBX {com animacdo)

Metodologias de avaliagdo
Avaliagdo Continua:

- Assiduidade dos alunos {5%)

- Tarefas propostas em aula (25%)
- Prajeto final (70%})

Avaliacio Periddica:
- Projeto final {100%}

Avaliagdo Final:
- Projeto final (100%)

Software utilizado em aula
Autodesk 3ds Max, Adohe Photoshop, Unity.
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Bibliografia recomendada

- Derakhshani, R. & Derakhshani, D. (2013). Autodesk 3ds Max 2014 Essentials. Estados Unidos: Sybex
- Greenway, T. {2011). Photoshop for 30 Artists. Inglaterra: 3DTotal

- Goldstone, W. (2011). Unity 3.x Game Development Essentials. inglaterra: Packt Publishing

- Williams, R. {2001). The Animator's Survival Kit. Estados Unidos: Faber and Faber

Coeréncia dos conte(idos programaticos com os objetivos
Para atingir o objetive 1 s&o lecionados os conteldos programaticos: Modelaggo lowpoly de cenaric para
jogo, Modelagio de assets para jogo, UV's, Texturas, Exportacio de objetos em formato 08J e FBX,

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de
resolugdo de casos praticos e aplicagio dos conceitos a cendrios de utilizagdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequada ministrar aulas tedrico-praticas
destinadas a exposi¢do dos conceitos que constituem os contelidos programaticos da UC e aulas préticas
laboratoriais nas quais se procederd a realizacdo de trabalhos praticos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Fundamentos de Animaggo 3D,

Observaghes

Docente Responsavel
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