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TeSP - Animacdo e Modelacdo 3D
Técnico Superior Profissional
Plano: Aviso n.2 11775/2016 - 27/08/2016

Ficha da Unidade Curricular: Efeitos Visuais

ECTS: 5; Horas - Totais: 135.0, Contacio e Tipologia, TP:15.0; PL:45.0;
Ano|Semestre: 2|51; Rame: Tronco comurm;

Tipo: QObrigatdria; Interagdo: Presencial; Codigo: 624017

Area de educacio e formagic:; Audio-visuais & producio dos media

Docente Responsavel
Hélder da Corte Pestana
Professor Adjunto

Docente e horas de contacto
Jodo Ricardo Mendes de Freitas Pereira
Assistente Convidado, TP: 15; PL: 45;

Objetivos de Aprendizagem

No final da unidade curricular os alunos devem ser capazes de projetar uma animacio, com recurso 3
manipulacic gréfica e manipulacgo de imagens em movimento.

Objetivos de Aprendizagem {detalhado)

No final dz unidade curricular os alunos devem ser capazes de aplicar téenicas na melhoria e
enriguecimente de varias animagBes, com recurso a manipulagdo grafice; insercio de conteddos e
alterag3o de imagens em movimento; estidos de casa e procura de solugbes visuais.

Conteddos Programaticos
1. Moticn graphics

2. Crizcdo e manipulagio

3. Espaco 3D

ContelQdos Programaticos {detalhado)
. Motion Graphics

. Importagao de ficheiros

. Timeling/Layers

. Propriedades de iransformacio

. Keyframes
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. Criagdo e manipulacio
. Composicdes

. Efeitos

. Mdscaras

. Edicdo de texto
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. Espaco 3D
a. CAmaras
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n. Movimento 30

4. Manipulacdo video
a. Tracking 2D
b. 3D Tracker
c. Rotoscopiz

Metodologias de avaliacdo
Avaliagio Continua: Assiduidade {5%), participacdo (15%), tarefas propostas em aulas (85%)

Avaliacdo Periddica: Trabatho (100%).
Avaliacdo Final: Trabalho (100%).

Software utilizado em aula
Adobe After Effecis, Adobe Photoshop

Estdgio
N/A

Bibliografia recomendada
- Taylor, A. (2006). Crective After Effects. UK: Focal Prass
- Press, A. (2010). Adobe After Effects CS5 Classroom in a Book. USA: Adobe Press

Coeréncia dos conteddos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 sio lecionados os contelidos programéticos: importacdo de ficheiros,
Timeline/Layers, Propriedades de transformacio, Keyframes;

Para atingir o objetivo 2 sio lecionados os conteldos programaticos: Composicdes, Efeitos, Mascaras,
Edicao de texto;

Para atingir o objetivo 3 sdo jecionados os conteddas programaticos: Cdmaras, Movimento 3D;
Para atingir o objetivo 4 sdo lecicnados os contetidos programaticos: Tracking 2D, 3D Tracker, Rotoscopia;

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de
resoiucdo de casos praticos e aplicacdo dos conceitos a cenarios de utilizacdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetives

Atendendo aos objetives da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas teérico-praticas
destinadas & exposicBo dos conceitos gue constituem os contelidos programdticos da UC e aulas praticas
lzboratoriais nas guais se procedera a realizacdo de trabalhos praticos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré reguisitos
Ndo aplicavel.

Programas Opcionais recomendados
N3o aplicdvel
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