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Docente Responsavel
loZo Pedro Freira Fonseca da Luz
Professor Adjunto Convidado

Docente e horas de contacto
Miguel Dinis de Oliveira
Assistente Convidado, TP: 15; PL: 45;

Objetivos de Aprendizagem
1) Incutir uma visdo critica sobre a imagem e video assim como a sua compasicdo;
2} Entender as imagens em movimento, nd0 apenas como veiculg, mas como suporte de informagdo e de

comunicacao;

3} Adquirir uma literacia digital e multimédia coesa em termos de conceitos, referéncias e préticas;

4} Sistematizar as diferentes etapas do processo de concepgéo e desenvolvimento multimédia;

5} Abordar a linguagem visual do ponto de vista da forma e conceito, e a construgdo de narrativas;

6} Adequar os diferentes media de acordo com os requisitos técnicos, de acessibilidade, de usabilidade,
artisticos, cientificos e outros;

7) Trabalhar em equipas multidisciplinares.

Conteddos Programaticos

1. A Linguagem audiovisual

2. Introdugdo ao conceito Multimédia;
3. Muiltimédia e Interactividade ;

4. Projecto multimédia;

5. Edicdo de Video;
6. Pds-Producio

Contelidos Programaticos (detalhado)
1. A Linguagem Audiovisual

a) Plano, Cena e Sequéncia;

b) Enquadramentos;

¢} Composicdo e Perspetiva;

d) Movimentos de cAmara;

2. Introdugdo ao conceito Multimédia
a} Média estaticos & Média Dindmicos;
b) Tipos de multimedia;

3. Multimédia e Interactividade
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a} tipos de interacg3o e integragdo de média

4, Projecto multimédia
a} Gestdo de Projecto;
b) Ferramentas de autoria multimédia;

5. Edigdo de Video

a} Importacdo de ficheiros;
b} Montagem;

c) Insergdo de grificos;

d) Edicdo de Audio;

6. Pos-Produgdo

a) Formatos de output; codecs; peso vs qualidade
b) Tratamento de imgaem

c) Correccédo de cor

d) Mdscaras e efeitos

Metodologias de avaliagio
Aulas praticas com base na resolugdo de exercicios e casos priticos, com vista ao desenvolvimento de
projetos audiovisuais.

Avaliacdo continua:

Assiduidade e participacéo - 20%
Exercicio #1 - 20%

Exercicio #2 - 20%

Exercicio #3 - 20%

Exercicio #4 - 20%

Avaliacdo por exame efou recurso:
Exercicio #1 - 25%
Exercicio #2 - 25%
Exercicio #3 - 25%
Exercicio #4 - 25%

Software utilizado em aula
Davinci Resolve

Estagio
N/A

Bibliografia recomendada
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- GORDON, B. e GORDON, M. (2003). O Guia Completo do Design Gréafico Digital. Lisboa:Livros e Livros;
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Oxford: Rockport Publishers;
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- MCKAY, E, {2013). Ul is Communication: How to Design Intuitive, User Centered Interfaces by Focusing on
Effective Communication. $an Francisco: Elsevier Science & Technology;

- RIBEIRD, N. (2012}. Muitimédia e Tecnologias Interativas (52 Edicdo Atualizada e Aumentada). 52 Ed.
Lisboa: FCA — Editora de Informatica;

- TIDWELL, J. {2011). Designing Interfaces. USA: O'Reilly Media, Inc;

- WITHROW, S.; HARRIS, J. (2008}. Vector Graphics and IHustration: A Master Class in Digital Image-making.
Mies: Rotovision;

- THOMPSON, R. {2008). Grammar of the Shot. UK: Focal Press

- THOMPSON, R. {1993). Grammar of The Edit. UK: Focal Press

Coeréncia dos conteddos programaticos com os objetivos

Os conteldos programaticos da UC visam dotar os discentes dos conhecimentos gerais e especifcos no
dmbito da Produgdo e Edigio de Contelddos Multimédia. Temos por ponto principal a construgio e
implementag¢do de projetos audiovisuais. Desta forma, verifca-se uma correspondéncia directa entre
objectivos de aprendizagem e conteldos programaticos,

Metodologias de ensino
Continua: Avaliagdo dos trabalhos desenvolvidos. Dispensados de exame os alunos com nota igual ou
superior a 10 valores. Sdo admitidos a exame os alunos com assiduidade inferior a 2/3 das aulas.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos da UC s8o explorados através de uma ahordagem tedrica das técnicas audiovisuais, visando a
concecdo e producio de projetos audiovisuais multimédia, procedida de desafios e exercicios praticos em
aula. Esta serd uma UC com uma forte vertente pratica que visa dotar os alunos dos conhecimentos
necessarios para a realizagio de projetos audiovisuals multimédia.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados
N3o aplicdvel

Observagdes

Docente Responsdvel

- . Joda Pedio Freire Fonseca do Luz
Jodo Pedro Freire ;’;*;f:;;;‘,:;;;’;;;;r;;:::m
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