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Objetivos de Aprendizagem
No finat da unidade curricular os alunos devem ser capazes de identificar diferentes dreas de uma imagem a
editar, fazer a composico de diferentes elementos 2D e 3D e executar uma animacio.

Objetivos de Aprendizagem {detaihado)
Ne final da unidade curricular os aluncs devem ser capazes de identificar diferentes dreas de uma imagem a

editar, encontrar soluges visualmente apelativas; compor diferentes elementos 20 e 3D; animar uma
composicdo.

Contelidos Programadticos
Composicdo em Imagem Estatica; Composicdo em Animacio; Composicio 3D,

Conteddos Programaticos {detalhado)

1 - Composicao em Imagem Estatica

1.1 Identificag8o de dreas da imagem a editar

1.2 Alterac8o de propriedades da imagem

1.3 Seleciio, remogdo e duplicacdo de elementos

1.4 Mascaras

1.5 Compaosicao dos diferentes elementos separades em Photoshop

2 - Composicdo em Animacdo

2.1 Separacdo de elementos

2.2 Composigdo e animacdo da elementos

2.3 Opgbes de animacdo

2.4 Particulas em After Effects

2.5 Composicdo dos diferentes elementos separados em After Effects

3 - Composicdio 3D
3.1 Composicdo 3D em espago 2D
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3.2 Perspetiva
3.3 Pardmetros de cor e #uminagdo

Metodologias de avaliagdo
Avaliaggo Continua: Assiduidade (5%}, participacdo {15%), tarefas propostas em aulas (85%)

Avaliacdo Periddica: Trabalho (100%).
Avaliacdo Final: Trabalho {100%).

Software utilizado em aula
Adobe Photoshop, Adcbe After Effects.

Estagio
Nio aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Fridsma, . e Gyncild, B. (2015). Adobe After Effects CC Classroom in o Book. Fstados Unidos: Adobe Press
- Greenway, T. {2011). Photoshop for 3D Artists. Inglaterra: 3DTotal
- Brinkmann , R. {2008). The Art and Science of Digital Compasiting, Estados Unidos: Morgan Kaufmann

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 530 lecionados os conteldos programéaticos: ldentificacio de dreas da imagem a
editar, Alteracio de propriedades da imagem, Selecdo, remoc¢3o e duplicacdo de elementos, Mdscaras,
Composicao dos diferentes elementos separados em Photoshop;

Para atingir o objetivo 2 sdo lecionados os conteudos programaticos: Separacio de elementos, Composicio
e animacdo de elementos, Opcdes de animagao, Particulas em After Effects, Composicic dos diferentas
elementos separados em After Effects;

Para atingir o objetivo 3 s3o lecionados os contelidos programaticos: Composigdo 3D em espaco 2D,
Perspetiva, Pardmetros de cor e Huminacdo;

Metodologias de ensine
Aulas feorico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de
resclucdo de casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cendrios de utilizacdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os chietivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequada ministrar aulas tedrico-praticas
destinadas a exposicdo dos conceiios que constituem os conteldos programaticos da UC e aulas préticas
laboratoriais nas quais se procederd a rezlizacio de irabalhos praticos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Fundamentos de animagéio e modelacdo 3D, e arte digital.

Programas Opcionais recomendadaos
N3o aplicavel,
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