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Objetives de Aprendizagem

No final da unidade curricular os alunos devem ser capazes de modelar um cendrio com baixo
( ,} teor de poligonos para videojogos, criar diversos tipos de texturas e shaders complexos e fazer
iluminacéo avangada.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

Contetlidos Programaticos

Modelac&o avangada; Texturas; lluminagao avancada.

Contelidos Programaticos (detalhado)

1 - Modelagdo avangada
1.1 Modelac&o de um cenaric em 3D
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1.2 Adaptacao dos objetos 3D para jogos {lowpoly)
1.3 Criagéo de UV's (coordenadas de mapeamento)

2 - Texturas
2.1 Criagdo de Texturas (diffuse, specular, bump, opacity, displacement)
2.2 Shaders complexos

3 - luminagao avangada

3.1 Diferentes tipos de luzes

3.2 Colocagao e ajuste de luzes

3.3 Conirole de exposicéo fotografica
3.4 Controle de cor e refleténcia

3.5 lluminag&e a partir de objetos

3.6 Atenuagio

3.7 lluminacéo direta e indireta

3.8 Refinamento de iteragdes

3.9 Filtros

Metodologias de avaliagao

Avaliagao Continua:

- Assiduidade dos alunos (5%)

- Tarefas propostas em aula (25%)
- Projeto final (70%)

Avaliagéo Periodica:
- Projeto final (100%)

Avaliacao Final:
- Projeto final (100%)

Software utilizado em aula

Autodesk 3Ds Mayx, Adobe Photoshop.

Estagio

Né&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Derakhshani, R. e Derakhshani, D. e, . (2013). Autodesk 3ds Max 2014 Essentials Indiana:
Wiley

- Chopine, A. e, . (2011). 3D Art Essentials: The Fundamentals of 3D Modeling, Texturing, and
Animation Estados Unidos: Focal Press

- Ratner, P. (2003). 3-D Human Modeling and Animation Estados Unidos: Wiley

- Demers, O. e, . (2002), Digital Texturing and Painting Estados Unidos: New Riders
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Coeréncia dos contefidos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os contetidos programaticos: Modelagdo de um cenario
em 3D, Adaptacao dos objetos 3D para jogos {lowpoly), Criagio de UV's (coordenadas de
mapeamento).

Para atingir o objetivo 2 s&o lecionados os contelidos programaticos: Criagdo de Texturas
(diffuse, specular, bump, opacity, displacement), Shaders complexos.

Para atingir o objetive 3 séo lecionados os contelidos programaticos: Diferentes tipos de luzes,
Colocagéo e ajuste de luzes, Controle de exposigéo fotagrafica, Controle de cor e reflexo,
iluminag&o a partir de objetos, Atenuacao, lluminagao direta e indireta, Refinamento de iteragdes,
Filtros.

C' Metodologias de ensino

Allas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais, Aulas praticas
de resolugio de casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cendrios de utilizacio real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas
tedrico-praticas destinadas & exposic&o dos conceitos que constituem os contelidos
programaticos da UC e aulas praticas laboratoriais nas quais se procedera a realizagio de
trabalhos préticos.

Lingua de ensino

- Porfugués

Pré-requisitos

Fundamentos de Animagao 3D.

Programas Opcionais recomendados

Docente responsavel
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