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Objetivos de Aprendizagem

Ao concluir a unidade curricular de Computagéo Grafica os alunos dever&o possuir os
conhecimentos necessarios & geragédo, manipulacdo e interpretagio de modelos e imagens de
objetos, por via computacional.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

Ao concluir a unidade curricular de Computacéo Grafica os alunos deverao possuir os
conhecimentos necessarios a geragdo, manipulacéo e interpretagéo de modelos e imagens de
objetos, por via computacional.

Conteddos Programaticos

1. Introducgao

2. Percepgao Tridimensional
3. Representacéo de Imagens
4. Sistemas de Coordenadas
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5. Transformacgdes Geométricas Jardim 20190226
6. Projegbes Geométricas o

7. Sistemas de Cores

8. Curvas e superficies

Contetidos Programaticos (detalhado}

1. Introdugao

1.1 Histaria da Computacéo Grafica

1.2 Conceitos Basicos

2. Percepgio Tridimensional

2.1 Informagdes visuais monoculares
2.2 Informacbes visuais oculo-motoras
2.3 Informagbes visuais estereoscopicas
3. Representacéo de Imagens

3.1 Resolugéo de imagens _
3.2 Resolugéo grafica (: 5
3.3 Arquitetura grafica

3.4 Tipos de imagens (vetoriais e maftriciais)
3.5 Representagac de Imagens

3.6 Conversao enire formatos

4. Sistemas de Coordenadas

4.1 Coordenadas polares

4,2 Coordenadas cilindricas

4.3 Coordenadas esféricas

5. Transformagbes Geomeétricas

5.1 Transformacaoe de translagae

5.2 Transfermacao de escala

5.3 Transformagao de rotagao

5.4 Camara virtual

5.5 Frustrum (velume de vis&o)

8. Proje¢bes Geometricas —~
8.1 Projecao perspectiva Q
6.2 Projecdo paralela (obliqua, ortogonal - vista, axonométrica)

7. Sistemas de Cores

7.1 Processo de formagéo de cores

7.2 Sistemas de cores aditivas e subtrativas

7.3 Modelos de cores

7.4 Uso de cores nas imagens

8. Curvas e superficies

8.1 Representacao paramétrica de curvas

8.2 Representacao de superficies {malha poligonal; superficies paramétricas biclbicas
superficies quadraticas)

Metodologias de avaliagao

Avaliag&o por frequéncia:
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Trabalho individual a ser apresentado, tema a definir com o docente (30%); Jardim \ensaiz
Teste Tedrico (30%);
Trabalho de pesquisa (30%);
Participagdo nas aulas, assiduidade, pontualidade ou prova oral para os alunos com estatuto de

trabalhador estudante (10%).

Avaliagao por exame:
Teste tedrico (50%);
Trabalho pratico (50%)

Software utilizado em aula
N&o aplicavel.

Estagio

Nao aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Van Dam, A. e Hughes, J. (2013). Computer Graphics: Principles and Practice USA: Addison
Wesley

- Paguette, A. (2013). An infroduction to Computer Graphics for Artists USA. Springer

- Corsini, M. e Ganovelli, F. (2014). infroduction to Computer Graphics: A Practical Learning
Approach USA: Chapman and Hall/CRC

Coeréncia dos contelidos programaticos com os ohjetivos

Os contetidos programaticos adequam-se aos objectivos, dado que cada um dos pontos
apresentados representam as bases necessarias para se atingirem os objectivos propostos.

Metodologias de ensino

Aulas teorico-praticas onde se apresentam e exploram os contelddos programaticos propostos
para a UC. O desenvolvimento de competéncias por parte dos alunos & estimulada através da
resolugio de casos praticos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os ohjetivos

A metodologia de aulas tedricas-praticas permite acs alunos aplicar e consolidar os
conhecimentos adquirides, através da resolugéo de exercicios praticos a desenvolver em
contexto de sala de aula e de forma autoénoma.

Lingua de ensino
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Portugués

Pré-requisitos

Nao aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.
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