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Objetivos de Aprendizagem

No final da unidade curricufar os alunos devem ser capazes de modelar objetos e personagens simples,
aplicar shaders e texturas, iluminar um cendrio, aplicar um rigging basico e conseguir desenvolver animacio
e imagem 3D simples.

Contetfidos Programaticos
Linha de Produg¢do; Modelagdo; Texturas; lluminagio; Principios Basicos de Rigging e Skinning;
Fundamentos de Animacio; Fundamentos de Dindmicas; Render.

Contetidos Programaticos {detalhado)
1 - Linha de Producio
1.1 Apresentacdo da linha de produgdo 3D

2 - Modelagio

2.1 Apresentacdo do software e respetivo interface
2.2 Técnicas de modelacio 3D

2.3 Principios basicos de modelac¢do de personagens
2.4 Criagdo de UV's

3 - Texturas
3.1 Criacdo de Texturas (diffuse, specular, bump, opacity)
3.2 Shaders

4 - lluminagdo

4.1 Tipos de luzes

4.2 Atributos da luz e sombra
4.3 Gl

4.4 Settings de Render

4.5 lluminagdo de uma cena
4.6 lluminagdo de personagens
4.7 lluminagdo por 3 pontos
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5 - Principios Bésicos de Rigging e Skinning
5.1 Criagdo de esgueleto

5.2 Aplicagdo do esqueleto 3 geometria
5.3 Controladores

5.4 Pintura de pesos

6 - Fundamentos de Animaco
6.1 Animacdo por keyframes
6.2 Edicdo de curvas de animagdo

7 - Fundamentos de Dindmicas

7.1 Corpa rigido e corpo flexivel

7.2 Abordagem aos diferentes tipos de particulas
7.3 Simulagdo de tecido e pélo

B - Render
8.1 Passos de Render
8.2 Compositing em Photoshop

Metodologias de avaliacéo
Avaliacdo Continua:

- Assiduidade dos alunos (5%)

- Tarefas propostas em aula {25%)
- Projeto final {70%)

Avaliacdo Periddica:
- Projeto final (100%);

Avaliacdo Final:
- Projeto final (100%)

Software utilizado em aula
Autodesk 3Ds Mayx, Adobe Photoshop.

Bibliografia recomendada

- Derakhshani, D. e, . e Derakhshani, R. (2013). Autodesk 3ds Max 2014 Essentials. Indiana: Wiley

- Chopine, A. e, . (2011). 3D Art Essentials: The Fundamentals of 3D Modeling, Texturing, and Animation.
Estados Unidos: Focal Press

- Ratner, P. {2003}. 3-D Human Modeling and Animation. Estados Unidos: Wiley

- Demers, 0. (2002). Digital Texturing and Painting. Estados Unidos: New Riders

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos
Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os conteldos programaticos: linha de pradugio;

Para atingir o objetivo 2 s8o lecionados ¢s contetidos programaticos: Apresentacdo do software e respetivo
interface, Técnicas de modelagdo 3D, Principios bdsicos de modelacio de personagens, Criagdo de UV's;

Para atingir o objetivo 3 sdo lecionados os contelidos programaticos: Criacdo de Texturas (diffuse, specular,
hump, opacity), Shaders;

Para atingir o objetivo 4 s3o lecionados os contedidos programéticos: Tipos de luzes, Atributos da luz e
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sombra, G, Settings de Render, llumninagio de uma cena, lluminacio de personagens, lluminagio por 3
pontos;

Para atingir o objetivo 5 sdo lecionados os contetidos programaticos; Criacio de esqueleto, Aplicacdio do
esqueleto & geometria, Controladores, Pintura de pesos;

Para atingir o objetivo 6 sdo lecionados os contelidos programdticos: Animac8o por keyframes, Edigfio de
curvas de animacgio;

Para atingir o objetivo 7 sdo lecionades os contetidos programaticos: Corpo rigido e corpo flexivel,
Abordagem aos diferenies tipos de particulas, Simulagio de tecido e pelo;

Para atingir o objetivo 8 sdo lecionados os conteldos programdticos: Passos de Render, Compositing em
Photoshop.

Metodologias de ensino
Aulas tebrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de
resolucdo de casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cendrios de utilizacio real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas tedrico-praticas
destinadas & exposi¢de dos conceitos que constituem os contelidos programaticos da UC e aulas praticas
laboratoriais nas quais se procederd  realizacfo de trabalhos praticos.

Lingua de ensino
Portugués
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