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7% Escola Superior de Tecnologia de Abrantes Ano Letivo 2017/2018

TeSP - Som e Imagem
Técnico Superior Profissional
Plano: Ata n2 49 CTC - 21/01/2015

Ficha da Unidade Curricular: Modelagdo 3D

ECTS: 5; Horas - Totais: 135.0, Contacto e Tipologia, TP:60.0;
Ano|Semestre: 1|51; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatéria; Interagdo: Presencial; Cédigo: 60285
Area de educacdo e formacdo: Design

Docente Responsavel
Horacio Hugo Ferreira Faria de Azevedo e Silva

Docente e horas de contacto
Hordcio Hugo Ferreira Faria de Azevedo e Silva
Adjunto Convidado, TP: 60;

Objetivos de Aprendizagem

No final do curso os alunos devem ser capazes de modelar objetos 3D, aplicar shaders e texturas, iluminar
um cenario e conseguir desenvolver imagem 3D simples.

Contetidos Programaticos
Linha de Produgdo; Modelagdo; Texturas; lluminacdo; Render.

Conteudos Programdticos (detalhado)
1 - Linha de Produgdo
1.1 Apresentacdo da linha de produgdo 3D

2 - Modelagdo

2.1 Apresentagdo do software e respetivo interface
2.2 Técnicas de modelagdo 3D

2.3 Principios basicos de modelagdo de personagens
2.4 Criagao de UV's

3 - Texturas

3.1 Cria¢do de Texturas (diffuse, specular, bump, opacity)
3.2 Shaders

4 - lluminagio

4.1 Tipos de luzes

4.2 Atributos da luz e sombra
43 Gl

4.4 Settings de Render

4.5 lluminacdo de uma cena
4.6 lluminagdo de personagens
4.7 lluminagdo por 3 pontos
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5 - Render

5.1 Passos de Render
5.2 Compositing em Photoshop

Metodologias de avaliacdao
Avaliacdo Continua:

- Assiduidade dos alunos (5%)

- Tarefas propostas em aula (25%)
- Projeto final (70%)

Avaliacdo Periddica:
- Tarefas propostas em aula (30%)
- Projeto final (70%)

Avaliagdo Final:
- Projeto final (100%)

Software utilizado em aula
Autodesk 3Ds Max, Adobe Photoshop.

Estagio
Nao aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Demers, O. (2002). Digital Texturing and Painting. Estados Unidos: New Riders

- Ratner, P. (2003). 3-D Human Modeling and Animation. Estados Unidos: Wiley

- Chopine, A. (2011). 3D Art Essentials: The Fundamentals of 30 Modeling, Texturing, and Animation.
Estados Unidos: Focal Press

- Derakhshani, D. e Derakhshani, R. (2013). Autodesk 3ds Max 2014 Essentials. Indiana: Wiley

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos
Para atingir o objetivo 1 s3o lecionados os contelidos programéticos: linha de produgao;

Para atingir o objetivo 2 s3o lecionados os contetidos programdticos: Apresentacdo do software e respetivo
interface, Técnicas de modelagdo 3D, Principios basicos de modelagdo de personagens, Criagdo de UV's;

Para atingir o objetivo 3 sdo lecionados os contelidos programaticos: Criagdo de Texturas (diffuse, specular,
bump, opacity), Shaders;

Para atingir o objetivo 4 s3o lecionados os contelidos programaticos: Tipos de luzes, Atributos da luz e
sombra, Gl, Settings de Render, lluminagdo de uma cena, lluminagdo de personagens, lluminagdo por 3
pontos;

Para atingir o objetivo 5 sdo lecionados os contetidos programaticos: Passos de Render, Compositing em
Photoshop.

Metodologias de ensino
Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de
resolucdo de casos praticos e aplicacdo dos conceitos a cendrios de utilizagdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos



\ /

ipt = ~ Instituto Politécnico de Tomar
4 \ '
SN

¥

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas tedrico-praticas
destinadas a exposi¢do dos conceitos que constituem os contelidos programaticos da UC e aulas praticas
laboratoriais nas quais se procedera a realizacdo de trabalhos praticos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
N3o aplicavel.

Observagoes

Docente Responsavel

. Assinado de forma digital
Hu gO Si Iva por Hugo Silva

Dados: 2018.01.17 19:07:21 Z

Diretor de Curso, Comissdo de Curso

Conselho Técnico-Cientifico
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