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“ Escola Superior de Tecnologia de Abrantes Ano Letivo 2017/2018

Informatica e Tecnologias Multimédia
Licenciatura, 12 Ciclo
Plano: Despacho n.2 12419/2016 - 14/10/2016

Ficha da Unidade Curricular: Computacio Grafica

ECTS: 6; Horas - Totais: 162.0, Contacto e Tipologia, TP:30.0; PL:45.0; OT:5.0;
Ano|Semestre: 2]|52; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatéria; Interagdo: Presencial; Codigo: 814316

Area Cientifica: Informatica

Docente Respansavel
Sandra Maria Gongalves Vilas Boas Jardim
Professor Adjunto

Docente e horas de contacto
Sandra Maria Gongalves Vilas Boas Jardim
Professor Adjunto, TP: 30; PL: 45; OT: 4.95;

Objetivos de Aprendizagem

1. Conhecer os mecanismos e técnicas basicas da computacdo gréfica

2. Aplicar os conceitos de algebra linear e geometria analitica na defini¢do e construgdo de aplicagbes e
sistemnas graficos

3. Construir programas em OpenGL com interface gréfica, interatividade e animacao

Contetidos Programaticos

I. Rasterizacdo; Desenho 2D (Linhas, Circulos e Poligonos); Algoritmos de preenchimento

II. Translagdo, Rotacdo e Escala; Coordenadas Homogéneas; Composicao de Transformacdes
ll. Modelacio Geométrica

IV. Cor, Sombreamento e lluminagdo: Modelos de reflexdo local e global; Raytracing

V. Projecdo: Paradigma da cdmara virtual; Tipos de projecio {paralela, obligua)

Vi. Utilizagdo da APl OpenGL

Metodologias de avaliacdo
Teste escrito (frequéncia/exame) - 50%
Trahalho pratico finaf - 50%

Software utilizado em aula
Code Blocks, OpenGL, ferramentas de produtividade, plataforma de eLearning.

Bibliografia recomendada

E. Lengyel (2011}, Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics. (Vol. 1) (pp. 1-576).
USA: Cengage Learning PTR

John F. Hughes, Andries van Dam, Morgan McGuire, David F. Sklar, James D. Foley, Steven K. Feiner e Kurt
Akeley (2013)}. Comnputer Graphics: Principles and Practice. (Vol. 1) {pp. 1-1264). USA: Addison-Wesley
Professicnal
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Coeréncia dos contedidos programaticos com os objetivos

Nesta unidade curricular, que proporciona aos alunos o contacto com o tema da computagdo grafica, sio
introduzidos os conceitos base desta tematica, desenvolvendo pequenos programas de rasterizagdo 2D {l e
I1}. Os contetidos programaticos IV e V s3o exercitados no desenvolvimento de uma aplicagio de geragio de
imagens com técnica de ray-trace. Termina-se com a escrita de pequenocs programas interativos em
OpenGL (11l V, VI).

Metodologias de ensino
As aulas destinam-se & apresentaciio dos temas e de exemplos praticos de aplicago. Os tdpicos principais
s8o explorados através da realizagdo de exercicios praticos e de um trabalho final.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Nas sessBes tedrico-praticas sdo apresentados 0s mecanismos e as técnicas bdsicas da computacio grafica
e sdo construidos, testados e corrigidos pequenos programas com a participacdo dos alunos e apoio do
docente. Para realizar os diversos exercicios praticos e o trabalho final sio utilizadas diferentes ferramentas
de desenvolvimento (ferramentas de desenvolvimento C/C++, biblioteca JOGL) e s3o escritos relatdrios que
fundamentam as decistes tomadas.

Lingua de ensine
Portugués

Pré requisitos
Conhecimentos adquiridos nas UC de Matematica Discreta, Algebra Linear e Geometria Analitica,

Programacao e Algoritmia e Linguagens de Programacdo.

Programas Opcionais recomendados
NZo aplicavel

Observacgbes

Bocente Responsavel

Assinadu de fuima
Sandra digital por Sendra

Jardim

1 Datfos: 2018.0221
Jardlm 1836177

Diretor de Curso, Comissdo de Curso
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