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Objetivos de Aprendizagem

1. Adquirir conhecimentos scbre o paradigma da orientacdo por objetos, tais como hereditariedade,
abstracdo, encapsulamento e polimorfismo.

2. Adquirir conhecimentos sobre linguagem de programac&o C# e da Framework .NET.

3. Adguirir conhecimentos sobre utilizacdio do ADO.NET para acesso a bases de dados.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Descrever as estruturas de dados e algoritmos mais comuns, assim como as suas vantagens, limitacdes e
aplicagfes.

2. Utilizar estruturas de dados na resolugdo de problemas concretos.

3. Conceber, desenvolver, e testar codigo para a resclugdo de problemas de médio e grande porte.

Contetdos Programaticos

C#: Framework .NET; Tipos; Expresstes; Classes; Métodos; Construtores; Hereditariedade; Polimorfismo;
ColegBes; Interfaces; Excegdes; Eventos; Delegacdes; Sobreposicdo de Métodos; Streams de ficheiros;
ADOQ,NET; GUL.

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Conceitos gerais
1.1. Introducdo a.NET e a framework .NET
1.2. Exploragdo do ambiente de trabalho Visual Studio .NET
1.3. Criagdo de um Projeto de uma Aplicagdo Windows

2. Fundamentos da linguagem C#
2.1. Perceber os fundamentos da linguagem C#
2.2. Osvarios tipos predefinidos do C#
2.3. Expressdes
2.4. Instrugdes Condicionais
2.5. Instrugdes Herativas
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3. Criar Objetos em C#
3.1. Value Types e Reference Types
3.2. Boxing e Unboxing
3.3. Classes e Objetos
3.3.1. Sintaxe e Seméantica
3.3.2. Definigdo de Classes
3.3.3. Criagdo e Inicializagdo de Objetos
3.4, Namespaces
3.5. Access Modifiers (Scope)
3.6. Métodos
3.6.1. Sintaxe e Semantica
3.6.2. Pardmetros, varidveis locais e scope
3.6.3. Passagem de parametros por valor e por referéncia
3.6.4. Qverloading
3.7. Construtores
3.7.1. Sintaxe e Semantica
3.7.2. Overload de Construtores
3.7.3. Inicializagdo de Construtores
3.8. Inicializacdo de Classes
3.9. Varidveis readonly
3.10. Membros de Classe Estaticos

4. Técnicas de Programac&o Orientadas a Objetos em C#
4.1, Programacdo Estruturada vs. Orientada por Objetos
4.2. Encapsulamento
4.3. Propriedades e Propriedades Automadticas
4.4, Hereditariedade

4.4.1. Classes Derivadas
4.4.2. Acesso a Construtores da Classe Base
4.4.3. Classes Seladas
4.4.4, Métodos Virtuais
4.4.5. Classes Abstratas
4.4.6. Propriedades Abstratas
4.5. Polimorfismo

5. Programarem C#
5.1. Instruc8o foreach
5.2. Indexacdo de Objetos {Indexers/Propriedades Indexadas)
5.3. Interfaces
5.4. Operadoresiseas
5.5. Colegdes
5.5.1. Implementagdo de Tipos Enumerdveis
5.5.1.1. Ainterface IEnumerable
5.5.1.2. Implementagdo explicita de [Enumerator
5.5.1.3. lteradores Yield
5.5.1.4. Iteradores Nomeados (Named fterators)
5.5.2. ArrayList
5.5.3. Queue
5.5.4. Stack
5.5.5. Hash Table
5.6. Excegbes (Exception Handling)
5.7. Eventos e Delegactes (Delegates and Events)
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6. Implementacio de AplicacOes Baseadas em .NET, em C#
6.1. A Biblioteca de Classes da .NET Framework
6.2. Sobreposigdo de Métodos (Overriding Methods) na biblioteca System.Object
6.3. Formatacdo de Cadeias de Caracteres e NUmeros
6.4. Streoms e ficheiros

7. ADO.NET
7.1. ADQ.NET Data providers
7.2. Disconnected fayer do ADQ.NET
7.3. DataSets
7.4. Ligac3o de Objetos DataTable 3 Interface do Utilizador DataGrid
7.5. Data Adapters
7.6. Geracdo de cddigo automdtico com o DataSet Designer
7.7. Desacoplamento do cddigo gerado automaticamente, da camada de apresentacdo {(inferface do
utilizador)
7.8. Projetos do tipo Class Library
7.9, Utilizag8o dos Strongly typed types gerados automaticamente

Metodologias de avaliacdo

Epoca Normal de Exame e Epoca de Recurso

Trabalho Pratico {100%}

O Trabalho Pratico (TP} de avaliagcdo, terd discussdo se o docente assim solicitar. Se o aluno faltar a
discussdo do TP, ficard automaticamente reprovado nessa época de avaliagio com a nota de zero (0}
valores.

Software utilizado em aula
Visual Studio. SQL Server

Estagio
N3o aplicavel.

Bibliografia recomendada
Principal:
- Watson, K. et al. (2012). Beginning Visual C# 2012 Programming. Wrox
- Troelsen A. (2007), Pro C# 2008 and the .NET 3.5 Platform. Apress
Secundéria:
- Margues, P. e Pedroso, H. e Figueira, R. (2011). C# 4.0. Lisboa: FCA
- Benjamin Perkins, Jacob Vibe Hammer, lon D. Reid (2015). Beginning C# 6 Programming with Visual
Studio 2015. Wrox

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivas

Aprendizagem inicial da linguagem de programacao orientada a objeto c#, que cumpre dois objetivos: Em
primeiro lugar a aprendizagem dos conceitos de orientac8o a objetos, presentes nas modernas linguagens
de programagao e em segundo lugar a aprendizagem e a pratica da linguagem de programacio, necessaria
para desenvolvimento de aplicagdes de arquitetura cliente-servidor, com ligacdo a base de dados.

Metodologias de ensino
Aulas tedricas expositivas para apresentacdo dos conteddos prograrmaticos. Aulas praticas laboratoriais
para resolugdo de problemas e consolidagdo de conhecimentos utilizando o computador.
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Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os conceitos tedricos sdo lecionados com recurso a exemplos simples e ilustrativos. Na componente prética
os alunos efetuam exercicios e tutoriais com exemplos mais complexos e completos, para uma
consolidacdo profunda dos conceitos transmitidos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Considera-se importante que os alunos detenham os conhecimentos transmitidos na unidade curricular de
Programacao e Algoritmia.
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