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Objetivos de Aprendizagem

No final da unidade curricular os alunos devem ser capazes definir todo o procedimento de uma
animagao em 2D e 3D! Conhecer as técnicas e algoritmos associados, e executar os
procedimentos em Software.

Conteudos Programaticos

1-Introducéao
2-Modelagao
3-Renderizagao
4-Animacéo e efeitos
5-Pés-produgao

Conteudos Programaticos (detalhado)

1-Introdugéao
1.1-A historia da animacao e efeitos visuais
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2-Modelagao Boas Jarcim
2.1-Conceitos basicos de modelagao

2.2-Técnicas basicas de modelagao

2.3-Técnicas avangadas de modelacéo

3-Renderizagao

3.1-Conceitos de Render

3.2-Utilizagao de Camara

3.3-lluminagéao

3.4-Texturas e superficies caracteristicas

4-Animagéo e efeitos

4.1-Conceitos basicos de animagao

4.2-Técnicas basicas de animagao

4.3-Técnicas avangadas de animacgao

4 .4-Efeitos visuais

5-Pés-produgéao

5.1-composigéo

5.2-Exportacéo (resolucao de imagem e definicdo de formato)

Metodologias de avaliagao

Avaliagao Continua:

- Assiduidade dos alunos (25%)

- Tarefas propostas em aula (25%)
- Projeto final (50%)

Avaliagao Periddica:
- Projeto final (100%)

Avaliagao Final:
- Projeto Final (100%)

Software utilizado em aula

Cinema 4D
Houdini-Side Fx
Adobe After Effects
Adobe Premiere Pro

Estagio
Nao aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Fridsma, L. e Gyncild, B. (2017). Adobe After Effects CC Classroom in a Book (Vol. 1).Estados
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- Parent, R. (2008). Computer Animation- algorithms & techniques EUA: Morgan Kaufmann Boas Jardi s
Publishers

- Kerlow, I. (2004). The art of 3D Computer - Animation and Effects EUA: John Wiley & Sons
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Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Metodologias de ensino

Aulas teorico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas
de resolucéo de casos praticos e aplicagao dos conceitos a cenarios de utilizagao real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas
tedrico-praticas destinadas a exposi¢cao dos conceitos que constituem os conteudos
programaticos da UC e aulas praticas laboratoriais nas quais se procedera a realizacdo de
trabalhos praticos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

Nao aplicavel

Observagoes

Docente responsavel
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