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Objetivos de Aprendizagem

No final da unidade curricular, os alunos devem ter adquirido conhecimentos para criar imagem
3D e animacgao de relativa simplicidade.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

No final da unidade curricular, os alunos devem conseguir modelar objetos 3D simples, fazer os
respetivos UV's, iluminar, criar texturas e materiais para esses objetos, proeduzindo um render
final, assim como, desenvolver pequenas animagdes simples.

Contetidos Programaticos

1 - Modelacéo e UV's;

2 - Texturas e Materiais;

3 - lluminacgao e Render;

4 - Fundamentos de Animacéo.
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Conteudos Programaticos (detalhado)

1 - Modelagdo e UV's
1.1 Técnicas e ferramentas de modelagio 3D;
1.2 Criagao de UV’s,

2 - Texturas e Materiais
2.1 Criag&o de diferentes texturas;
2.2 Criagao de materiais e suas propriedades.

3 - lluminagdo e Render

3.1 Tipos de luzes;

3.2 Técnicas de iluminacio;
3.3 Parametros de render.

4 - Fundamentos de Animagao

4,1 Animagao por keyframes;
4.2 Edigao de curvas.

Metodologias de avaliagdo

Avaliacio por Frequéncia:
- Fregquéncia (100%).

Para os alunos com estatuto de Trabalhador-Estudante, a Avaliacio por Frequéncia é realizada
através de uma Frequéncia (100%).

Avaliag8o por Exame:
- Exame {100%).

Software utilizado em aula

Blender, Krita.

Estagio

NZo aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Chopine, A. e, . (2011). 3D Art Essentials: The Fundamentals of 3D Modeling, Texturing, and
Animation Estados Unidos: Focal Press

- Ratner, P. (2003). 3-D Human Modeling and Animation Estados Unidos: Wiley

- Demers, O. {(2002). Digital Texturing and Painting Estados Unidos: New Riders

Coeréncia dos contelldos programaticos com os objetivos
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Para atingir o objetivo 1 s&o lecionados os contelidos programaticos: Técnicas e ferramentas de
modelagdo 30; Criacio de UV's,

Para atingir o objetivo 2 s8o lecionados os contelddos programaticos: Criag8o de diferentes
texturas; Criag8o de materiais e suas propriedades.

Para atingir o objetive 3 s30 lecionados os contelidos programaticos: Tipos de luzes; Técnicas de
iluminacgao; Parametros de render.

Para atingir o objetivo 4 s&o lecionados os conteldos programaticos: Animacao por keyframes;
Edicao de curvas.

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas
de resolugio de casos praticos e aplicacdo dos conceitos a cenarios de utilizagio real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas
tedrico-praticas destinadas & exposi¢ao dos conceitos que constituem os contelidos
programaticos da UC e aulas praticas laborateriais nas quais se procedera a realizaco de
trabalhos praticos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

Observagbes

Docente responsavel
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