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Ohjetivos de Aprendizagem

Adquirir tonhecimentos sobre:

- Paradigms da orient. por ohjetos, tais como hereditariedade, abstragdo, encapsulamente e polimorfismo
- iing. de programagac T e da framework .NET ) |

Adquirir competéncias bisicas no desenvolvimento de aplic. para disp. moveis em ambiente 105 e Android
utitizando CH.

Objetivos de Aprendizagem {detalhado)

Adquirir conhecimentos sobre:

- Paradigma da orient. por objetos, tais como hereditariedade, sbstracio, encapsulamento e polimorfismo
- Ling. de programagdo Ci e da framework JNET

Adquirir competéncias basicas no desenvolvimento de aplic. para disp. méveis em ambiente i0S & Android
utilizands CH.

Contendos Programdticos

C#: \NET framework; Tipos; Expresses; Classes; Métodos; Sobreposicdo de Métodos; Construtores;
Hereditarletdade; Pollmarfismo; Coleges; interfaces; ExcecBes; Eventos; DelegagGes; Genéricos; Lambdas;
Xamarin.iOS; Xamarin.Android,

Contedidos Programdticos (detathado}
1.Conceitos gerais

1.1.Antrodusdo a .NET e i framework NET

1.2.Criacgo de um Projeto de uma Aplicagdo Windews

2.Fundzmentos da (inguagem C#

2.1.Perceber os fundamentes da linguagem C#t
2.2.0s vérios tipos predefinides do CH
2.3.Expresstes

2.4.InstrugBes Condicionais

2.5.Instrugfes lterativas
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2.68.Arrays

3.Dbjetos em Ci#

3.31.Classas

3.2.Métodes e Propriedades
3.3.Construtores

3.4.Membros de Classe Estaticos

4.Caracteristicas do paragdigma Orientagdo & Objetos ems C#
4.1.Desenhar Objetos

4.2 Hereditariedade

4.3,Polimorfismo

S.Programarem CF

5.1.0bject Indexing

5.2.Calegaes

5.3.Interfaces

5.4.Excegbes (Exception Handling)

5.5.Eventos e Delegaches {Delegates and Events)

£,CH Avangado
6.1.Genéricos

6.2 Objetns Anénimos
6.3.Métodos Andnimos
6.4.Lambdas

7.Desenvolvimento para i0S

7.1.Xamarim Studio vs, integragio de Xamarin no Visual Studio
7.2 Mamarini0s

7.3.UIKit

7.4 Views, ViewControllers e Segues

7.5.0ata-bhound Views

7.6.5¢erializing e Deserializing comn Json NET

8.Desenvolvimento para Android

8. 1. Xamarin.Android

8.2.Views {Laycuts] e Controllers {Activities)
8.3.Controlos da Interface de Utilizador
&.4.Data-binding classes {Adapters)

Wietodologias de avaliacto
N0 existe Aval. Periddica
Aval. Cont.:

Teste Final(30%5)

Aval. Final:

- Nt Aval, Cont. ou exame(peso 30%6)

- Trab, Prat-TPipeso 70%)

Nt mifn. Teste: 7 val,

Nt min, TP: 10 val.

Pote efetuar repescegem componente onde ndo cbteve nota minima
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Software utifizado em aula
Visual Studio.
Android SOK.

Estigio
K80 aplicavel.

Biblicgrafia recomendada

- Reynolds, M, (2014). Xomarin Fssentials. -1 Packt Publishing

- Peppers, 1. {2015}, Xemarin Cross-pletfarm Application Development, -2 Packi Publishing

-Watson, K. @ Etal,, . {2012). Beginning Visual C§ 2012 Programming. Indianapolis: Wrox (ISBN13: 878-1-
118-31441-B)

- Nagel, C. (2018). Professional C¥ 6 and .NET Core 1.0. indianapolis: Wrox {13BN: 878-1-119-09650-3}

Coeréncia dos conteddos programaticos com os objetivos

Aprendizagem inicial da linguagem de programagic orientada a objeto o, gue cumpre dois ebjetives: Em
primeiro lugar 3 sprendizagem dos conceitos de orientagiio a objetos, presentes nas madernas linguagens
de programacio e em segundo lugar a aprendizagem e a pritica da linguagem de programagio, necessaria
para desenvelvimento de aplicaglies para dispositivos mdveis i0S e Android utilizando as frameworks
Xamarin e \NET

Metodologlas de ensino
Auias tedrico-praticas expositivas ande se descravem os conceitos fundamentais. Aulas préticas de
resolucio de casos praticos e aplicacio dos conceitos 2 cendrios de utilizagdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os conceitos tedrices sdo lecionzdos com recurso = exemplos simpies e flustrativos. Na componente pratica
o5 alunos efetuamn exercicios e tutorials com exemplos mais complexos e completos, para uma
consolidacdo profunda dos conceitos transmitidos.

Lingua de ensino
Portugugs

Pré requisitos
N3o aplicavel.

Programas Opclonais recomendados
N3o aplicivel.

Observagdes

Docente Responsavel
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