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Objetivos de Aprendizagem

A unidade curricutar de Computagdo Grafica tem por objetivo dotar os alunos dos conhecimentos
necessarios a geragdo, manipulagdo e interpretacio de modelos e imagens de objetos, por via
computacional.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

A unidade curricular de Computagdo Gréfica tem por objetive dotar os alunos dos conhecimentos
necessdrios a geracdo, manipulagic e interpretagdo de modelos e imagens de objetos, por via
compuiacional.

Contetidos Programaticos

. Introducdo

. Percepgdo Tridimensional

. Representacdo de imagens

. Sistemas de Coordenadas

. TransformagOes Geométricas
. ProjecGes Geométricas

. Sistemas de Cores

. Curvas e superficies
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Conteudos Programaticos (detalhado)
a} Aulas teéricas

1. Introdugdo

1.1 Historia da Computacdo Grafica; 1.2 Conceitos Bésicos
2. Percecdo Tridimensional

2.1 Informacdes visuais monoculares

2.2 Informagbes visuais oculo-motoras;

2.3 InformacGes visuais estereoscdpicas
3. Representacdo de Imagens
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3.1 Resolugdo de imagens

3.2 Resolugdo grafica; 3.3 Arquitetura gréfica

3.4 Tipos de imagens {vetoriais e matriciais}

3.5 Representagdo de Imagens

3.6 Conversdo entre formatos
4. Sistemas de Coordenadas

4.1 Coordenadas polares

4.2 Coordenadas cilindricas

4.3 Coordenadas esféricas
5. TransformagDes Geométricas

5.1 Transformacdo de translagdo

5.2 Transformacdo de escala

5.3 Transformac3o de rotacdo

5.4 Cdmara virtual; 5.5 Frustrum (volume de visdo)
6. Projecbes Geométricas

6.1 Projecdo perspetiva

6.2 Projegdo paralela {obliqua, ortoganal - vista, axonométrica)
7. Sistemas de Cores

7.1 Processo de formacgéo de cores

7.2 Sistemas de cores aditivas e subtrativas

7.3 Modelos de cores

7.4 Uso de cores nas imagens
8. Curvas e superficies

8.1 Representagdo paramétrica de curvas

8.2 Representac¢do de superficies (malha poligonal; superficies paramétricas bicibicas; superficies

guadraticas)

b) Aulas praticas

1. Conceitos de Fotogrametria
a. Histéria da fotogrametria
b. Aguisigio de imagens para tratamento de imagem
2. Tratamento de imagens para 3D
a. Manuseamento de imagens em programas de fotogrametria
b. Conceito e exportacio de imagens compostas
3. Tratamento de imagens para STL
a. Melhoramento e limpeza de imagens
b. Exportacdo de imagens em STL
4. Impressdo em 3D ficheiros STL
a. Conceito de impressdo 3D
b. Utilizagio de softwares para impressio 3D

Metodologias de avaliagdo
Avaliagdo em época normal: 25% Participagdo, 25% Teste Tedrico/pratica, 50% Trabalho Prético
Avallagdo em Epoca Exame e Recurse: 50% Teste Tedrico e 50% Trabatho Pratico

Software utilizado em aula
Blender 3D, DesignSpark Machanical 4.0, MeshLab, Autodesk ReCap, Ultimaker Cura 4.6, Skanect, Agisoft.

Estagio
NZo aplicavel.
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Bibliografia recomendada

(2013). An introduction to Computer Graphics for Artists. USA: Springer

(2013). Computer Graphics: Principles and Practice. USA: Addison Wesley

(2014). Introduction to Computer Graphics: A Practical Learning Approach, Chapman and Hall/CRC. USA:
Chapman and Hall/CRC

Coeréncia dos contelidos programéticos com os objetivos

Os contetidos programdticos adequam-se aos ohjetivos, dado que cada parte dos pontos apresentados
representam as bases necessarias para se atingir os objetivos propostos, sendo que os contetidos desde os
pontos 1 até ao 5 sdo os conceitos base numa sequéncia I6gica para que os alunos consigam adquirir as
bases dos conceitos apresentados nos objetivos.

Metodologias de ensino
Aulas tedrico-praticas onde se propdem a resolugdo de casos préaticos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
A metodologia de aulas tedricas-prdticas permite aos alunos aplicarem os conhecimentos adquiridos e

sedimenta-los nos exercicios préticos a desenvolver na aula.
Lingua de ensino

Portugués

Pré requisitos

Programas Opcionais recomendados

Observagdes
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