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Docente(s)

Objetivos de Aprendizagem

No final da unidade curricular, os alunos devem ter adquirido conhecimentos adequados a
cria¢do de uma imagem 3D simples.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

No final da unidade curricular, os alunos devem conseguir modelar objetos 3D com UV's, criar
diferentes texturas, shaders, iluminar e fazer o render final.

Contetidos Programéticos
1 - Medelagao;

2 - Coordenadas de Mapeamento;
3 - Texturas e lluminacgéo.

Contetidos Programaticos (detalhado)

Aula 01: Apresentac&o da unidade curricular e respetivos requisitos;
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1 - Modelagdo

Aula 02: Apresentacfo do software e respetivo interface;
Aula 03: Primitivas 3D;

Aula 04-09: Técnicas e ferramentas de modelagéo 3D;

2 - Coordenadas de Mapeamento

Aula 10-11: Cria¢do de UV's;

Aula 12: Organizacdo do Layout e Render UV's;

3 - Texturas e lluminagdo

Aula 13: Criag&o de texiuras em Photoshop e materiais;

Aula 14: Fundamentos de iluminag3o e render;
Auja 15: Entrega e discussdo do projeto final;

Metodologias de avaliagdo

Avaliagio por Frequéncia:
- Frequéncia (100%).

Para os alunos com estatuto de Trabalhader-Estudante, a Avaliago por Frequéncia é realizada
através de uma Frequéncia {100%]).

Avaliagao por Exame:
- Exame (100%).

Software utilizado em aula

Autodesk Maya, Adobe Photoshop.

Estagio

Nac aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Chopine, A. (2011). 3D Art Essentials: The Fundamentals of 3D Modelfing, Texturing, and
Animation Estados Unidos: Focal Press

- Ratner, P. (2003). 3-D Hurman Modeling and Animation Estados Unidos: Wiley
- Demers, Q. (2002). Digital Texturing and Painting Estados Unidos: New Riders

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 s&o lecionados os contelidos programaticos: Apresentagio do software e
respetivo interface; Primitivas 3D; Técnicas e ferramentas de modelagao 3D.
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Para atingir o objetivo 2 sao lecionados os contelides programaticos: Criagdo de UV's;
Organizagdo do Layout e Render UV’s,

Para atingir o objetivo 3 s&o lecionados os contetidos programaticos: Criagio de texiuras em
Photoshop e materiais; Fundamentos de Huminacio e render,

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas préaticas
de resolug8o de casos praticos e aplicag@o dos conceitos a cendrios de utilizagdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas
tedrico-praticas destinadas & exposigdo dos conceitos que constituem os conteldos
programaticos da UC e aulas praticas laboratoriais nas quals se procedera a realizago de
trabalhos praticos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

Observacoes

Docente responsavel
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