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Objetivos de Aprendizagem

Adquirir conhecimentos sobre:
- Paradigma da orientacdc por objetos, tais como hereditariedade, abstracdo, encapsulamento e polimorfismo
- Linguagem de programacdo CH# e da framework .NET

Adquirir competéncias basicas no desenvolvimento de aplicacBes para dispositivos maoveis em ambiente i0S e
Android utilizando C#.

Conteldos Programaticos

C#: .NET framework; Tipos; ExpressBes; Classes; Métodos; Sobreposicido de Métodos; Construtores;
Hereditariedade; Polimorfismo; ColecGes; Interfaces; Excec¢lies; Eventos; Delegagdes; Genéricos; Lambdas;
Xamarin.ios; Xamarin.Android.

Conteudos Programaticos (detalhado}
i. Conceitos gerais
1.1, Introducdo a .NET e a framework .NET
1.2. Criagdo de um Projeto de uma Aplicacio Windows

2. Fundamentos da linguagem C#

Perceber os fundamentos da linguagem C#
Os varios tipos predefinidos do C#
Expressdes

Instructes Condicionais

Instrugdes lterativas

2.1,
2.2,
2.3,
2.4,
2.5.
2.6.

Arrays
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Objetos em C#

3.1. Value Types e Reference Types
3.2. Boxing e Unboxing

3.3. Classes

3.4, Namespaces

3.5. Access Modifiers {Scope)

3.6. Métodos e Propriedades

3.7. Passagem de pardmetros por valor e por refaréncia
3.8. Cverloading de métodos

3.9. Construtores

3.10. Overload de Construtores
3.11.1nicializag8o de Classes

3.12. Varidveis readonly

3.13. Membros de Classe Estaticos

Caracteristicas do paradigma Orientac8o a Objetos em C#
4.1. Desenhar Objetos
4.2. Encapsulamento
4.3. Propriedades
4.4. Hereditariedade
4.4.1. Acesso a construtores da classe base
4.4.2. Classes Seladas
4.4.3. Métodos Virtuais
4.4.4. Classes Abstratas
4.4,5, Propriedades Abstratas
4.5. Polimorfismo

Programar em C#
5.1. Object Indexing
5.2. Colecdes
5.2.1. Implementagio de tipos enumerdveis
5.2.2. Arraylist
5.2.3. Queue
5.2.4, Stack
5.2.5. HashTable
5.3. Operadoresis e as
5.4, Interfaces
5.5. Excecdes (Exception Handling)
5.6. Eventos e DelegacgBes (Delegates and Events)

Desenvolvimento para i0S

6.1. Xamarim Studio vs. Integragdo do Xamarin no Visual Studio
6.2. Xamarin.iOS

6.3. UIKit

6.4. Views, ViewControllers e Segues

6.5. Data-bound Views

6.6. Serializing e Deserializing com Json.NET
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7. Desenvolvimento para Android
7.1. Xamarin.Android
7.2. Views (Layouts) e Controllers (Activities)
7.3. Controlos da Interface de Utilizador
7.4, Data-binding classes {Adapters)

Metodologias de avaliagdo

Ep. Normal de Frequéncia:

- Teste escrito {30%)

- Todos os alunos sdo automaticamente admitidos a exame.

Ep. Normal de Exame:
- Nota da frequéncia ou exame escrito (30%)
- Trahalho Pratico (70%)

Ep. de Recurso:
- Exame escrito {30%)
- Trabalho Pratico (70%)

Todas as épocas:

- Nota minima testes e exame: Sete (7) valores

- Nota minima trabalho pratico: Dez (10} valores
Software utilizade em aula

Visual Studio.

Android SDK.

Xcode

Bibliografia recomendada

- Reynolds, M, (2014). Xamarin Essentials, -: Packt Publishing

- Peppers, ). (2015). Xamarin Cross-platform Application Development, - Packt Publishing

- Watson, K. e Et al., . (2012). Beginning Visual G# 2012 Programming. Indianapolis: Wrox (ISBN13: 978-1-118-
31441-8)

- Nagel, C. (2016). Professional C# 6 and .NET Core 1.0. Indianapolis: Wrox (ISBN: 978-1-119-09660-3)

Coeréncia dos contetidos programaticos com os chjetivos

Aprendizagem inicial da linguagem de programacdo orientada a objeto cff, que cumpre dois objetivos: Em
primeiro lugar a aprendizagem dos conceitos de crientagdo a objetos, presentes nas modernas linguagens de
programacdc e em segundo lugar a aprendizagem e a prdtica da linguagem de programagdo, necessdria para
desenvolvimento de aplicacBes para dispositivos moveis i0S e Android utilizando as frameworks Xamarin e .NET

Metodologias de ensino
Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de resolucdo de
casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cendrios de utilizacdo real.
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Coeréncia das metodologias de ensino com os ohjetivos

Os conceitos tedricos sdo lecionados com recurso a exemplos simples e ilustrativos. Na componente pratica os
alunos efetuam exercicios e tutoriais com exemplos mais complexos e completos, para uma consolidagdo
profunda dos conceitos transmitidos.

Lingua de ensino
Portugués

Observacbes
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