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Objetivos de Aprendizagem

Os estudantes deverdo adquirir conhecimentos de como desenvelver sites e aplicacfies dinimicas
avancgadas para a web, nomeadamente aplicag@es para ambiente desktop e movel; interagir com o
utilizador; fazer persisténcia de dados; criar e consumir dados em XML, criar e usar webservices; utilizar
AJAX;

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

05 estudantes deverdo adquirir conhecimentos de como desenvolver sites e aplicages dinamicas
avancadas para a web, nomeadamente aplicacBes para ambiente desktop e mével; interagir com o
utilizador; fazer persisténcia de dados; criar e consumir dados em XML; criar e usar webservices; utilizar
AlAX;

Conteudos Programaticos

XML e Webservices

Ajax — Asynchronous Javascript and XML
Framewaorks de lavascript
Desenvolvimento de Jogos para a Web
Projeto

AW e

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Utilizag3o de XML e Webservices
1.1. O que é um Webservice e para que serve
1.2. Como criar e disponibilizar um webservice
1.3. Consumir um webservice

2. Ajax — Asynchronous favascript and XML
2.1. O que é Ajax e quais as suas vantagens
2.2. Instanciagdo do Objeto HTTP
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2.3. Envio de pedidos e tratamento de respostas
3. Frameworks de Javascript

3.1, jQuery

3.2. Angular)s

3.3. Node.lS
4, Desenvolvimento de Jogos para a Web

4.1. Frameworks Javascript

4.2, Cordova
5. Projeto

Metodologias de avaliagdo

Avaliacdo Continua:

- 25% Cbservagdo direta em sala de aula

- 75% Trabalho Prético Final Individual {nota minima & valores)

Avaliagio Periddica:
- 25% Realizacdo de prova oral
- 75% Trabalho Pratico Final Individual (nota minima 6 valores)

Avalia¢do Final:
- 25% Exame (nota minima 6 valores)
- 75% Trabalho Pritico final Individual {nota minima & valores)

Software utilizado em aula
Apache; Mysgl; Atom, Vscode ou outro editor

Estagio
N&o aplicdvel

Bibliografia recomendada

- SOARES, Walace; “AJAX", Editora Erica; 2006

- RAMALHO, José C.; HENRIQUES, Pedro; “XML & XSL — Da teoria a pratica”, Editora FCA. 2002;
- UGHETTQ, Vico; “CSS — Criacdo Inovadora de Sites”, Editora FCA. 2006;

- OLIVEIRA, Hélder, “Dreamweaver CS5 — Depressa & Bem”; Editora FCA; 2011

-« REMOALDOQ, Pedro; “O Guia Pratico do Dreamweaver CS5”; Editora FCA; 2010-
- SOARES, Luis; “jQuery: a sua biblioteca favascript”; Editora FCA; 2014

- HOWARD, Daniel; “Node.JS for PHP Developers”; Editora O'Reilly Media; 2012
- CARREIRO, Jodo; ABREU, Luis; “javascript”; Editora FCA; 2013

- ABREU, Luis; “HTMLS"; Editora FCA; 2012

- GREEN, Brad; SESHADRI, Shyam; “Angular)s”; O'Reilly Media; 2013

Coeréncia dos contedos programaticos com os objetivos

Pretende-se gue os alunos adquiram conhecimentos para o desenvolvimento eficaz (e rdpido) de aplicag8es
avancadas para a Internet.

Para os alunos adquirem conhecimentas no desenvolvimento de sites e aplicagBes avangadas para a
internet de forma rapida e eficaz é lecionado o ponto 1 & 5 dos conteldos programaticos.

No gue diz respeito 3 persisténcia de dados interna e externa, sdo lecionados os pontos 1,2,3 e 4.

Para fomentar o espirito critico e de investigacdo para novas tecnologias emergentes do aluno sao
lecionados o ponto 6 dos conteudos programaticos. Come forma de conjugar todos os canhecimentos
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adquiridos nesta disciplina e em outras disciplinas lecionadas anteriormente com temética relacionada,
nomeadamente na capacidade de gerir e desenvolver um projeto séo lecionados o ponto 7 dos contedidos
programaticos.

Metodologias de ensino
Aulas tedrico-praticas e de prética laboratorial, onde se apresentam os conceitos e propdem a resolugio de
casos praticos. Estdo também previstas sessdes de orientagdo tutorial,

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Pretende-se que os alunos adquiram conhecimentos teéricos sobre o desenvolvimento de aplicagbes
dindmicas para a internet, entende-se ser adequada a transmissdo de conceitos através da exposicdo oral
por parte do docente, fazendo uso dos meios e suportes considerados adequados, como o a projegio da
tela do computador, dispositivos, leitura de artigos, casos praticos, etc. cuja utilizagio se considera
importante para a motivagdo do processo de aprendizagem por parte do aluno, Sera privilegiada, sempre
que possivel, o recurso a cases praticos reais que potenciem e motivem a aprendizagem. A utilizacio da
plataforma de e-learning considera-se benéfica como ferramenta para divuigacio de informacso,
esclarecimento de ddvidas, envio de fextos de apoio, fichas de exercicios e outros materiais de estudos. No
que concerne a metodologia de avaliagdo prevista, entende-se que a realizacdo de um trabalho pratico
possibilitard aos alunos um espaco que lhes permitird, n8o 56 o estudo e aplicacdo das matérias lecionadas,
como também a aquisicdo de autonomia e de capacidade critica, nomeadamente na investigagio e
conhecimento de novas tecnologias e realidades emergentes.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Dominio de PHP, HTML, CSS e Javascript

Programas Opcionais recomendados
N&o se aplica

Observagdes

Docente Respansavel

Assinado de forma digital por
L. Hélder Pestana
4 Dados: 2018.10.23 15:05:45
+01'00'
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