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z‘Escola Superior de Tecnologia de Abrantes Ano Letivo 2018/2019

TeSP - Som e Imagem
Técnico Superior Profissional
Plano: Aviso n.2 10136/2016 - 17/08/2016

Ficha da Unidade Curricular: Laboratorio ContetGdos Multimédia

ECTS: 5; Horas - Totais: 135.0, Contacto € Tipologia, PL:60.0;
Ano|Semestre: 2}51; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interagdo: Presencial; Codigo: 602818

Area de educacio e formacio: Audio-visuais e producio dos media

Docente Responsavel
Jodo Pedro Freira Fonseca da Luz
Professor Adjunto Convidado

Docente e horas de contacto
Miguel Dinis de Oliveira
Assistente Convidado, PL: 60;

Objetivos de Aprendizagem

1) Adguirir uma literacia digital e multimédia coesa em termos de conceitos, referéncias e praticas;

2) Sistermatizar as diferentes etapas do processo de concepcio e desenvolvimento multimédia;

3) Executar trabalho de mediatizacio e gestio de conteldos;

4} Adequar os diferentes media de acordo com os requisitos técnicos, de acessibilidade, de usahilidade,
artisticos, cientificos e outros;

5) Trabalhar em equipas multidisciplinares.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1) Adquirir uma literacia digital e multimédia coesa em termos de conceitos, referéncias e préticas;

2) Sistematizar as diferentes etapas do processa de concepgio e desenvolvimento multimédia;

3) Executar trabalho de mediatizagio e gest3o de contetdos;

4) Adequar os diferentes media de acorde com os reguisitos técnicos, de acessibilidade, de usabilidade,
artisticos, cientificos e cutros;

5) Trabalhar em equipas multidisciplinares.

Contetudos Programaticos

. Introducdo ao conceito Multimédia;

. Mediatizagdo de contetidos para multimédia;

. Optimizac¢dc de conteddos para ecr3;

. Desenho vectorial e imagem bitmap;

. Design de interface grafica {GU1);

. Projecto multimédia {Gestdo de Projecto, Ferramentas de autoria multimédia);

. Multimédia e interactividade {tipos de interac¢do e integraciio de media estaticos e dindmicos);
. Processos de reprodugdo: On-Line e Off-Line.
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Contetdos Programaticos (detathado)

. Introducdo ao conceito Multimédia;

. Mediatizacdo de contetidos para muliimédia;

. Optimizac3o de conteddos para ecrd;

. Desenho vectorial e imagem bitmap;

. Design de interface grafica {GUI);

. Projecto multimédia {Gestdo de Projecto, Ferramentas de autoria multimédia);

. Multimédia e Interactividade (tipos de interaccdo e integracdo de media estaticos e dindmicos);
. Processos de reproducdo: On-Line e Off-Line.
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Metodologias de avaliacio

Aulas praticas com base na resoclugio de exercicios e casos praticos, com vista ac desenvolvimento de
projetos audiovisuais.

Avaliacdo continua:

Assiduidade e participagdo - 20%
Exercicio #1 - 20%

Exercicio #2 - 20%

Exercicio #3 - 20%

Exercicio #4 - 20%

Avaliac8o por exame efou recurso:
Exercicio #1 - 25%
Exercicio #2 - 25%
Exercicio #3 - 25%
Exercicio #4 - 25%

Software utilizado em aula
Davinci Resolve

Estdgio
N/A

Bibliografia recomendada

BANKS, A., CAPLIN, S. {2003). Complete Guide to Digital llfustration. Cambridge: llex;

BUSH, V. {1945}, “As we May Think” <http://www.theatlantic.com/doc/154507/bush>;

COSTELLO, V., YOUNGBLOOD, 5.,YOUNGBLOOD N. (2012}. Multimedia Foundations. Core Concepts for Digital
Design. Oxford: Focal Press;

FONSECA, M., CAMPOS, P., GONCALVES, D., (2012). Introdugio ao Design de Interfaces. 52 Ed. Lisboa: FCA—
Editora de Informiatica;

GORDON, B, e GORDON, M. (2003}. O Guia Completo do Design Gréfico Digital. Lisboa:Livros e Livros;

LAL, R. {2013). Digital Design Essentials; 100 Ways to Design Better Desktop, Web, and Mobile Interfaces.
Oxford: Rockport Publishers;

MANOVICH, L. {2000}, “New Media from Borges to HTML”
<http://www.manovich.net/DOCS/manovich_new_media.doc>;

MCKAY, E. (2013). Ul is Communication: How to Design Intuitive, User Centered Interfaces by Focusing on
Effective Communication. San

Francisco: Elsevier Science & Technology;

RIBEIRO, N. {2012). Multimédia e Tecnologias Interativas (52 Edi¢io Atualizada e Aumentada). 52 Ed. Lisboa:
FCA — Editora de Informética;
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TIDWELL, J. (2011). Designing Interfaces. USA: O'Reilly Media, Inc;
WITHROW, S.; HARRIS, J. (2008). Vector Graphics and lllustration: A Master Class in Digital Image-making.
Mies: Rotovision.

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Os conteldos programaticos da UC visam dotar os discentes dos conhecimentos gerais e especifcos no
ambito da Produgdo Multimédia. Temos por ponto principal a construgdo e implementacgio de projetos
audiovisuais. Desta forma, verifca-se uma correspondéncia directa entre objectivos de aprendizagem e
conteldos programaéticos.

Metodologias de ensino
Continua: Avaliagdo dos trabalhos desenvolvidos. Dispensados de exame os alunos com nota igual ou
superior a 10 valores. S3o0 admitidos a exame os alunos com assiduidade inferior a 2/3 das aulas.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos da UC sdo explorados através de uma abordagem tedrica da concegdo e producgio de projetos
audiovisuais, procedida de desafos e exercicios praticos em aula. Esta serd uma UC com uma forte vertente
prdtica que visa dotar os alunos dos conhecimentos necessarios para a realizacdo de projetos audiovisuais

multimédia.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados
N&o aplicavel

Observacdes

Docente Responsavel

Conselho Técnico-Cientifico




