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Objetivos de Aprendizagem

*  Compreender os conceitos fundamentais do campo da video arte;

*  Conhecer um conjunto de obras fundamentais;

* Conhecer trabalbos contemporaneos com especial foco nas criagBes nacionais;

*  Sercapaz de reflectir sobre os conceitos de video arte no contexto de um projecto artistico
préprio;

* Sercapaz de conceber um projecto artistico e concretiza-lo em todas as suas fases e dimensbes.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

* Compreender os conceitos fundamentais do campo da video arte sobre os textos e reflexdes de;
Paul Valéry, walter Benjamin, Jacques Derrida, Roland Barthes, Paul Virilo, Jean-Francois Lyotard e
Esperanza Collado Sanchez;

* Conseguir perspectivar os indicios e desenvolvimento historico da area especifica da Video Arte;

* identificar e perspectivar o contributo de um conjunto de obras de referéncia na evolucio da
postura e discurso da Video Arte;

*  Conhecer obras de Video Arte contempordnea através da sua apreensao in situ;

*  Ser capaz de reflectir sobre os conceitos fundamentais da Video Arte no contexte de um projecto
artistico proprio;

»  Sercapaz de compreender o processo de construciio de um projecto artistico;

*  Ser capaz de conceber conceptualmente um projecto artistico;

= Ser capaz de desenvolver e concretizar um projecto artistico em todas as suas fases e dimensdes;

*  Sercapaz de conhecer e compreender as especificidades do processo de instalacdo das obras em
espago de galeria.
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Centelidos Programaticos

1} PARTE 1- Territorio Video Arte: histéria cruzada de conceitos sobre arte contemporinea e Video Arte:
2} PARTE 2 - A historia da Video Arte através de alguns dos seus trabalhos mais representativos:
3) PARTE 3 - O Projecto Artistico:

Conteldos Programaticos {detalhado)

PARTE |
A} Territério Video Arte: histdria cruzada de conceitos sobre arte contemporinea e Video Arte:
g} Aesthetics, the Conguest of Ubiquity -Paul Valéry;
b) A Obra de Arte na Era da Reprodutibilidade Técnica - Walter Benjamin;
c) Camera Lucida: refiexSes sobre fotografia - Roland Barthes;
d) Cibermundo: A Politica do Pior - Paul Virilio;
e) A CondicGo Pos-Moderna - Jean-Francois Lyotard
f)  Paracinema - Esperanza Collado Sanchez

PARTE |l

B} A historia da Video Arte através de alguns dos seus trabalhos mais representativos:
a) Nam June Paik
i}  Zen For Film {1962-64}
i} Video Tape Study Neo, 3 {1967-69)
ili) The Medium is the Medium (1969)
iv} Electronic Moon No. 2 (1966-72)
v} ATribute to John Cage {1973)
vi) Edited for Television (WNET, 1975}
vii} Suite 242 {1975)
b} David Hall
i} Thisis a Television Receiver (1976}
i) Steina Vasuklz
Switch! Monitor! Drift! {1876}
¢} Woody Vasukla
ij CTrend (1974)
ii) Steina & Woody Vasukla
i) Calligrams (197C)
d} Dan Reeves (b, 1948)
i} Smothering Dreams (1985)
e) Peter Donebauer (b. 1947}
i} Entering (1974)
f) Gary Hill (b.1951})
i}  Mirror Road (1876)
i} Bathing (1977)
iii} Soundings (1978)
iv} Electronic Linguistic {1978)
v} Sums & Differences (1978)
vi} Windows (1978}
vit} Objects with Destinations (1979}
viti) Black/White/Text {1980}
ix} Site/Recite (a prologue) {1989)
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Guy Ben-Ner (b. 1969)

i)
i)
i)

iv)

Berkeley's Island {1999}
wild Boy {2005)

Moby Dick {2007)
Stealing Beauty {2009)

Mary Lucier {b. 1944)

i}
ii}

i)

Two Screen Matrix: Air Writing (1974)/Fire Writing (1975)
Chio at Giverny {1983}
Arabesque (2004)

Malcolm Le Grice (b. 1340}

i}
i}
i)

iv)

Little Dog For Roger (1967)

Berlin Horse {1870}

Threshold {1972)

After Lumiere - UArroseur Arrose {1974)

Martha Rosler {b. 1943)

i)
ii)
iii)
iv)
v)
vi}
vii}

Semotics of the Kitchen (1975}

Vital Statistics of a Citizen, Simply Cbtained (1977}
Domination and the Everyday (1978)

Secrets from the Street: No Disclosure {1980)

Marthz Rosler Reads Vogue {1982}

A Simple Case For Torture, or How To Sieep at Night (1983}

If It's Too Bad to Be True, It Could Be DISINFORMATION {1985}

Michael Snow (b. 1929)

i)
i)
i)

Dripping Water (with Joyce Weiland) (1969)
So This Is {1982)
Sshtoorrty (2005)

Stephen Beck (b. 1850)

i)

Muminated Music 2 & 3 (1873)

m)} Panorama da video arte em Portugal

PARTE it

C} C Projecto Artistico:

A estrutura conceptual de um projecte artistico;
Estrutura de um projecto artistico;

Projecto artistico: processo de forma-pensamento;
A implantac3o de uma obra em espacgo de galeria.

a)
b)
c)
d)
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Mietodologias de avaliacdo

AVALIACAO CONTINUA

A avaliagdo continua desta U.C. é feita com base em trés (3) elementos:
Proposta de Trabalho #1 {25%)}

Trabalho de andlise de um conjunto de obras do campo da Video Arte tendo como premissa os conceitos
fundamentais deste campo artistico;

Proposta de Trabatho #2 (70%)
Concepgio e execucdo de um Projecto Artistico no &mbito da Video Arte,
A avaliac3o desta Proposta é feita em quatro (4) momentos distintos:

1) Proposta de Projecto Artistico: (1) Contextualizaco e reflexdo tematica e conceptual; (2) ldeia de obra;

2} Apresentacio de pesquisa e materiais de projecto: croquis, mapas de instalagio, conteddos video,
imagem e som em fase de estudo; [10%5]

3} Dossier do projecto: (1} Contextualizag3o e reflex3o temdtica e conceptual; {2) Memoria descritiva; (3)
Maquete de instalagBo; (4) Sinopse; (5) Planta de instalagdo; (6) Raider técnico; {7) Listagem descritiva
de conteddos; (8) Instrugdes de instalacdo; [30%]

4) Entrega de todos os matertais finalizados, bem como da documentac8o técnica relativa & implantacéo
da obra. [30%)]

Assiduidade {5%])

AVALIACE\O DE EXAME E RECURSO

A avaliacdo de recurso consiste na entrega de dois (2} elementos:
Proposta Recurso #1 [40%]

Trabalho de andlise de um conjunto de obras do campo da Video Arte tendo como premissa os conceitos
fundamentais deste campo artistico;

Proposta Recurso #2 [60%]
Concepcao e execucdo de um Projecte Artistico no &mbito da Video Arte. O Dossier de Projecto  deve
incluir os seguintes elementos:
a. Centextualizacdo e reflexdo tematica e conceptual [10%]
Memdria descritiva [15%)]
Sinopse [5%]
Magquete de instalagdo e Raider técnico [5%]
Listagem descritiva de conteldos [5%)]
InstrugBes de instalaggo [5%]
Materiais finalizados [15%]

L W T -

Software utilizado em aula

Recurso ao software e outras necessidades técnicas conforme a definicdo dos projectos individuais dos
alunos.

Estagio
ndo aplicavel.
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Bibliografia recomendada

SLusWNE

BARTHES, Roland - A Cdmara Clare. Lishoa: EdigBes 70, 2012;

BENJAMIN, Walter - Sobre Arte, Técnica, Linguagem e Politica. Lisboa: Rel6gio d'Agua, 2012
LYOTARD, lean-Francois- A Condicdo Pés-Moderna. Lisboa: Gradiva, 1989

MEIGH-ANDREWS, Chris - A History of Video Art. London: Bloomsbury, 2014,

SANCHEZ, Esperanza Collade - Paracinema. Madrid: Trama editerial, 2012

VALERY, Paul - A conquista da ubiguidade in Revista de comunicac3o e linguagens. Lishoa: Relogio
d*Agua, 2005

VIRILO, Paul - Cibermundo: A Politica do Pior. Lisboa: Editorial Teorema, 2000
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Coeréncia dos contelidos programaticos com os ohjetivos
Os conteldos programdticos representam a concretizagdo dos objectivos propostos para a U.C.

A PARTE | - Territorio Video Arte - aborda, através dos textos dos autores referenciados o objectivo
enunciado como " Comgreender os conceitos fundamentais do campao da video arte.”

A PARTE Il - A histéria da Video Arte através de alguns dos seus trabalhos mais representativos - a anilise e
contextualizagdo das obras referenciadas acima criara as condigbes para alcancar os objectivos
concretizados em:
*  Conseguir perspectivar os indicios e desenvolvimento histdrico da drea especifica da Video Arte;
* ldentificar e perspectivar o contributo de um conjunto de cbras de referéncia na evolugdao da
postura e discurso da Video Arte

A PARTE LI, através da proposta de desenvolvimento de um projecto artistico individual concreto, permitira
aos alunos confrontar-se com os ohjectivos definidos como:

*  Ser capaz de reflectir sobre o3 conceitos fundamentais da Video Arte no contexto de um projecto
artistico propric;

* Sercapaz de compreender o processo de construcdo de um projecto srtistico;

* Sercapaz de conceber conceptualmente um projecto artistico;

*+  Sercapaz de desenvolver e concretizar um projecto artistico em todas as suas fases e dimensdes;

*  Sercapaz de conhecer e compreender as especificidades do processo de instalag3o das obras em
espaco de galeria.

Metodologias de ensino

A PARTE | & leccionada seguindo uma metodologia Expositiva-Participativa que permita acs aluncs, por um
lado: {a} tomar consciéncia de conceitos e evolugio histdrica referencial do ambito da prética artistica da
Video Arte; por outro: (b) desenvolver o seu sentido critico e analitico em relacBo as obras de arte
apresentada.

GCrganizacdo de visitas de esiudo com o intuito de visitar galerias e museus que integrem video arte nas
suas exposicdes.

A PARTE |}, peia sua natureza projectual, serd abordadz através de um acompanhamento individual dos
alunos no desenvolvimento dos seus projectos dando destague, sempre que se considere oportuno, ao
grupofturma do trabalho, problema, ou reflexdo inerente a qualquer trabalho individual.
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Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

O método expositivo-participativo permite a apresentacdo de conteldos gue o priori sdo novos para os
alunos dande no entanto espaco para a sua discussio e reflexdo acerca dos mesmos. Pretende-se que os
alunos treinem a reacgdo/participacdo critica face informacdo veiculada através do método expositivo,
comecando desde logo um processo de reflexdo individual sobre os seus projectos proprios.

A organizacdo de visitas de estudo pretende permitir aos alunos um contacto com a produgdo
contempordnea no campo da Video Arte bem como um entendimento da circunstancias especificas da
apresentacdo das obras em espago de museu e galeria.

Por Gltimo, a proposta de desenvolvimento de um projecto artistico individual, ho dmbito da Video Arte,
permitird a articulacdo dos conceitos e referéncias adquiridas na primeira parte da U.C. numa dimens\ao
propria. Promove-se assim a aquisicdo de uma estrutura de pensamento artistico que influencie e
complemente a formac3o dos alunos no contexto do curso.

Lingua de ensino
Portugués com possibilidade acompanhamento em Inglés, Espanhol ou Francés para alunos em mobilidade.

Pré requisitos
ndc aplicavel.

Programas Opcionais recomendados
ndo aplicavel.

Observagbes

Docente Responsavel
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