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Objetivos de Aprendizagem

Contribuir para a capacidade de os alunos projetar uma animacao e projetos com recurso
manipulagao grafica e manipulagéo de imagens em movimento.

Desenvolver competéncias iécnicas e de desenvolvimento de projetos com recurso a movimento
no respetivo software,

Objetivos de Aprendizagem {detalhado)

No final da unidade cugricular os alunos deverao ser capazes de aplicar téenicas na melhoria e
enriguecimento de animagdes graficas; insercdo de contelldos e alteragéc de imagens em
movimento; estudos de casc e procura de solugbes visuais emn movimento,

Conteddos Programaticos

1. Grafismo em Movimento
2. Criagao e manipulagac de animagbes graficas
3. Manipulacio de video
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4. Contegqdos 3D

Contetidos Programaticos (detalhado}

1.Grafismo Audiovisual. Analise de exemplos.
2.Infroducao ao software After Effects.
3.Propriedades de layers. Keyframes.
4.Controlo de movimento.

5.Trim Paths.

B.Texto. Animadores.

7.Parenting.

8.Composicdes aninhadas. Pre-camposicao
9 Mascaras. Rotescopia.

10.Espago 3D. Camara, luz € sombra.
11.Tracker 2D.

12.Tracker 3D.

Metodologias de avaliacdo

Avaliagao Continua: Assiduidade (5%), participacdo (15%), tarefas propostas em aulas {80%);
Avaliagéo Periodica: Trabalho (100%);

Avaliacdo Final: Trabalho (100%].

Software utilizado em aula

Adcbe Afier Effects, Adobe Photeshop, Adobe llustrator.

Estagio

Bibliografia recomendada

-Lanier, L. e, . (2015). Compositing Visual Effects in After Effects New York: Focal Press
- Perkins, C. e, . (2013). The After Effects lllusionist New York: Focal Press

Coeréncia dos contelidos programéticos com os objetivos

Contribuir para a capacidade de os alunos projetar uma animacao e projetos com recurso 3
manipulacdo grafica e manipulagdo de imagens em movimento.

1,Grafismo Audiovisual. Analise de exemplos.

Desenvolver competéncias técnicas e de desenvolvimento de projetos com recurso a movimento
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na respetivo software.

2.Introdugao ao software After Effects.
3.Propriedades de layers. Keyframes.
4.Controlo de movimenio.

5.Trim Paths,

6. Texto. Animadores.

7.Parenting.

8.Composigdes aninhadas. Pré-composicéo
9.Mascaras. Rotoscopia.

10.Espago 3D, Camara, luz e sombra.
11.Tracker 2D.

12.Tracker 3D.

Metodologias de ensino

Aulas teorico-praticas expositivas onde se descrevem os conceifos fundamentais, Aulas praticas
de resolug&o de casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cenarios de utilizacio real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo acs objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas
tedrico-praticas destinadas & exposicdo dos conceitos que constituem os conteldos
pregramaticos da UC, E aulas praticas laboratoriais nas quais se procedera a realizacdo de
frabalhos praticos.

Lingua de ensino

Poriugués

Pré-requisitos

Programas Opcionais recomendados

Docente responsavel
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