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Objetivos de Aprendizagem

1~ Usar ferramentas multimédia na criag&o/design de um projeto .

2- Aplicar conhecimentos tedrico praticos adquiridos no projeto.

3- Usar com mestria processos de designing

4- Demonstrar espirito critico, autonomia nas decisdes e capacidade para trabalhar em equipa.

Contetidos Programaéticos

A unidade curricular representa um momento de sintese que operacionaliza mestrias e conceitos,
dado que as praticas e os contelidos pressupdem-se ja adquiridos anteriormente em duas areas
transversais:

a)- Conceitos e metodologias de Design.

b)- Ferramentas Multimedia e sua devida aplicagao.

Assim sendo, ndo se justifica a listagem de contelidos especificos.
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Metodologias de avaliagdo

Avaliagdo continua em conjugagdo com os trabalhos praticos executados nas aulas 20% e
trabalho final (individual ou de grupo) com um peso de 80%. Estdo dispensados de exame os
alunos gue obtenham na avaliagio continua nota igual ou superior a 10 valores, O exame sera a
apresentacao e defesa do trabalho/projetc semestral devidamente revisto e melhorado.

Software utilizado em aula

Word, PowerPoint, InDesign, Photoshop e lliustrator.
Estagio
N&o aplicavel

Bibliografia recomendada

- Morigan, C. (1999). Logos-Identidade, Marca, Cultura . 12edigdo, Destart. Lisboa

- MclLean, R. (1980). Manual of Typography . 2% edigao 1997, The Thames and Hudson. London
- Lupton, E. (2016). Graphic Design Thinking . 12 edigdo, Editorial Gustavo Gil. Barcelona

- Kupppers, H. (1980). Fundamentos de /a teoria de los colores . 1? edigdo, Editorial Gustavo Gil
SA. Barcelona

- Wiedemann, E. (2000}. Web Design: e-commerce . 1?2 edi¢do, Taschen. ltaly

- Caldwell, C. e Zapaterra, Y. (2014). Editorial Design - Digital and Print . 1? edi¢io, Laurence
King Publishing Ltd. London

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

aversus 1,2,3e4
bversus1,2e3

Metodologias de ensino

Aulas tedrico praticas em que s&o operacionalizadas mestrias consoante a especnf icidade do
projeto, dado que as préticas e os contelidos pressupbem-se adquiridos.
N&o se justifica a aplicacéo de metodologias de ensino centradas em conteldos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

A aplicagdo e desenvolvimento de mestrias adquiridas, ndo sé a nivel tedrico pratico, como
também, através do uso de ferramentas multimedia adequadas para a criag&o e desenvolvimento
do projeto denotando espirito critico, autonomia nas decistes e capacidade para trabalhar em
equipa.

Lingua de ensino
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Portugués

Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados

Nao aplicavel

Observagoes

oDS
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Docente responsavel

Homologado pelo C.T.C. i
digital por Vitor Dinis

f
Vitor Dinis Assinado de forma ;!
|

Carita de Carita de Jesus Actan® O_é ﬂt%f&/@Z ) |
Dados: 2021.07.27 - f
Jesus 11:22:45 +01'00' l

Instituto Politécnico de Tomar 27-07-2021 pag. 3/3



