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- Objetivos de Aprendizagem

Ao concluir esta unidade o aluno deveré cbter conhecimentos dos conceitos e técnicas de
animacgéo 30, Devera conseguir realizar uma animacao seguindo as regras fundamentais da
animagéao, assim comao conseguir optimizar técnicas de modelagdo e animacgao, dominando todo
o processo criativo e técnico.

Contetidos Programaticos

1~Introducéo a animacéo

2-Historia da Animagao

3-Conceitos basicos de animagéo

4-Técnicas basicas de animacaoe por computador
5-Técnicas avancgadas de animagao por computador
6-Técnicas de efeitos visuais

7-Técnicas de composigéo e renderizagdo

Contedidos Programaticos (detalhado)
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T-Introducgdo a animacéo

2-Historia da Animacio

3-Conceitos basicos de animagio

4-Técnicas basicas de animagio por computador
5-Técnicas avancadas de animagéo por computador
B-Técnicas de efeitos visuais

7-Técnicas de composicdo e renderizagéo

Metodologias de avaliagéo

Avaliagdo em época normal
25% Participacio

25% Teste Tedrico/pratico
50% Trabalho Pratico

.. Avaliagio om Epoea Examo o Roourso
50% Teste Teodrico
50% Trabalho Pratico

Software utilizado em aula

‘Cinema 4D
Adobe Premiere
Adobe After Effects

Estagio

nio aplicavel

Bibliografia recomendada

- Kerlow, . (2003). The art of 3D computer Animation and Effects . 3A2, Wiley. USA

- Parent, R, (2007). ComputerAmmaﬂon Second Edition: Algorithms and Techniques (The
Morgan Kaufmann Series in Computer Graphics) (Hardcover) . 2A% Morgan Kaufmann. USA

- Palamar, T. (2016), Mastering Autodesk Maya 2016 . 1A2, Sybex autodesk official press. USA
- Derakhshani, D. {2016). introducing autodesk Maya 2016 . 1A%, Sybex autodesk official press.
USA

Coeréncia dos contettdos programaticos com os objetivos

Os contelidos programaticos adequa-se aos objectivos, dado que cada parte dos pontos
apresentados representam as bases necessdrias para se atingir os objectivos propostos, sendo
gue os contetdos desde os ponto 1 até ao 7 s&o os conceitos base numa sequéncia ldgica para
que os alunos consigam adquirir as bases dos conceitos apresentados nos objectivos.

Metodologias de ensino
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Aulas tedrico-praticas onde se propdem a resolugéo de exercicios praticos em software
adequado a disciplina

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

A transmiss&o de conceitos nas aulas teoricas permitem ao aluno a reflexao dos conceitos e
técnicas, permitindo que os alunos as apliquem nas aulas praticas de Software.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

nao aplicavel

Programas Opcionais recomendados

nao aplicavel

Observagodes

Docente responsavel

Julio Césaf Digitally signed Homologado peio C.T.C.

. by Julio César
Actan?® 2—} y
Moita Jorge 7~ Jorge an Q._&@ra_/jv Vord

el sy ) )

Instituto Politécnico de Tomar 27-07-2021 pag. 3/3



