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Objetivos de Aprendizagem

1. Definir conceitos de design de Ul, UX, ix e Usabilidade

2. Identificar os principais disp. e plataformas moveis e suas especificidades
3. Aplicar principios e orientagdes de design de Ul

4. Entender o processo, identificar e usar as ferramentas de design de Ul

5. Desenvolver projeto design Ul

Contettdos Programaticos

1. Conceitos

2. Dispositivos e Plataformas Mdveis

3. Design de Interfaces (UID)

4, Projeto de design de Ul para aplicagGes mdveis

Contelidos Programaticos (detalhado)

1, Conceitos
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1.1. Design de Interface do Utilizador (U] - User Interface)

1.2. Design de interagéo (Ix - Interaction)

1.3. Design de Experiéncia do Utilizador {UX - User Experience)
1.4. Usabilidade

2. Dispositivos e Plataformas Moveis

2.1 ..Tipos de dispositivos e plataformas maéveis

2.2, Limitagbes, possibilidades e contexto de utilizagéo

3. Design de Interfaces (UID)

3.1. Principios de design

3.2. Orientagbes para o design Ul nas diferentes plataformas moveis
3.3. Processo e ferramentas desenvolvimento de Ul

4. Projeto de design de Ul para aplicagbes méveis

Metodologias de avaliacao
Continua e Final: Desenvolvimento, apresentagéo e defesa de Trabalho Projeto.
Software utilizado em aula

Adobe lllustrator.
Adobe Photoshop.
Adobe Experience Design CC.

Estagio
N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

- LIDWELL, W. e Holden, K. e Butler, J. (2003). Universal Principles of Design: a
cross-discipfinary reference . 1.2, Rockport Publishers. Massachusetts

- WOOD, D. (2014). Basics Interactive Design: Interface Design . 1.2, Bloomsbury. Londres

- HOOBER, S. e Berkman, E. (2012). Designing Mobile Interfaces . 1.2, OReilly. California

- GONCALVES, D. e CAMPOS, P. e J. FONSECA, M. (2012). Introdugdo ao Design de Inferfaces
. 1.3, FCA. Lishoa

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

1vs1; 2vs2; 3vs3; 3vsd; 4vsh

Metodologias de ensino

1. Aulas expositivas e demonstrativas {tedrico-praticas), com apoio audiovisual;
2. Aulas praticas com resoclugéo de exercicios praticos, desenvolvimento e acompanhamento do

projeto.
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Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

1vs1, 2, 3,4
2vs3, 4,5

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.

Observagoes

Docente responsavel

Joao Manue| de Assinado de forma digital

por Joao Manuel de Sousa
Sousa Nu nes Nunes da Costa Roa
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