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Objetivos de Aprendizagem

a) Compreender relacdes: deslgn - quotidlanoc;

b) Perceber o design co_mo'resposta;

c) Aprender relagbes entre arte e design;’

d) Conhecer princ. basicos do design;

e) Adquirir conhecimentos graficos e tipograficos;
) Usar principios do design

g) Adequar elementos gréficos a projetos

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)
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a) Compreender as multiplas relages entre o design e a vida diaria, entendendo que eles estéo
diretamente relacionados;

b) Perceber o design come resposta a inimeras e diversas necessidades do quotidiano.
c) Aprénder relagdes histéricas entre a arte e o design;
d} Conhecer principios basicos do design;

e) Adquirir conhecimentos graficos e tipograficos, nomeadamente de
de composigéo visual;

) Perceber como usar principios do design para responder aos objetivos e ideias de cada
trabalho;

g) Adequar corretamente os elementos graficos a usar no trabalho ou projeto requerido, face as
_ suas especificidades.

Conteltidos Programaéticos

1. A criatividade como projeto;
2 - O campo visual do design;
3. Relagdes entre a visdo, a percegdo e a comunicagdo visual,

4. A Identidade Visual como representagdo de uma ideia, produto, entidade, instituigdo ou
empresa. Andlise de casos/projetos e produtos de referéncia.

Contetidos Programaticos (detalhado)

1. A criatividade como projeto:
1 - O conceitec de design: anélise de casos/projetos e produtos de referéncia;

1.1, Olhar para 0 mundo através do design;

1.2. Dominios do design;

1.3. O processo criativo do design - aplicagio de ideias, conceitos e necessidades diarias como
principios criativos para o design;

1.4. Relagbes entre a arte e o design:

- Transformagdes sociais decorrentes da industrializagéo;
- O Movimento Aris & Crafts;

- Arte Nova e Art Déco;

- O Construtivismo Russo;

Instituto Politécnico de Tomar 09-07-2021 . pag. 2/5



- A Bauhaus e a Vukthemas;
- O Dadaismo;
- A Pop Art;

2 - O campo visual do design:
2.1. O formato, a relacao figura-fundo, a textura, a escala e a proporg&o - a proporgéo aurea (o
retangulo douro);

2.2. Tipologias de composi¢ao visual,

2.3.Acor

- Cor luz e cor pigmento;

- Cor e expressao: psicologia e simbologia da cor;
- RelagBes entre a cor e os simbolos visuais;

2.4, Principios basicos do Design:
- Proximidade;

- A[inhamenfb;

- Repetigéo;

- Contraste;

- Simetria/Assimetria;

- Tensao;

- Contraste;

- Proporgao/Escala;

- Padrao/Grelha;

3. Relagbes entre a visfo, a percecio e a comunicagio visual;

3.1. Signos visuais, logotipos;
3.2, O cartaz;

4. A ldentidade Visual como representacdo de uma ideia, produto, entidade, instituicio ou
empresa. Andlise de casos/projetos e produtos de referéncia.

Metodologias de avaliacdo

Avaliac8o continua realizada pela conjugacio dos trabalhos praticos executados nas aulas e um
projeto final a desenvolver em casa.

Estdo dispensados da avaliagéo final os alunos obtenham nota igual

ou superior a 10 valores.

Serao excluidos os aluneos que nao tenham assiduidade a 2/3 das aulas.

Os alunos que realizem a avaliagdo por Exame ierfo que desenvolver e'apresentar Q projeto final
da U.C..

Software utilizado em aula

Nao aplicavel
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Estagio
N&o aplicavel

Bibliografia recomendada

- Costa, J. (2011). Design para os ofhos . 12, Dinalivro. Lisboa

- Poulin, R. (2011). The language of graphic design . Rockport, Rockport Publishers, Beverly
Massachusetis _ .

- Kandinsky, W. {2002). Ponfo Linha Plano . Col, Arte 8 ComunicaA§A£o, EdigBes 70. Lisboa
- Moura, M. e, . (2018). O design que o design ndo vé . 12, Orfeu Negro, Lisboa

- Munari, B. (2008). Design e Comunicagdo Visuai . 3%, Edigbes 70. Lisboa

- Gombrich, E. (1993). A Histéria da Arte . 27, Editora Guanabara Koogan S.A.. Rio de Janeiro

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

O programa cobre os diferentes objetivos e competéncias especificas que se pretendem
proporcionar na unidade curricular, de acordo com a correspondéncia seguinte:

O Contetdo programatico 1 pretende concretizar os pontos (a), (b) e (c) dos objetivos;
O Contetdo programatico 2 pretende concretizar os pontes (d) e (e) dos objetivos;

O Contetdo programatico 3 pretende concretizar os pontos (e) e (f) dos objetivos.
O Contetde programatico 4 pretende concretizar o ponto (g} dos objetivos,

Metodoleogias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas, seguidas da realizacio de frabalhos tedrico-praticos
abordando e aplicando os contelidos lecionados para consolidar conhecimentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos da U.C. s&o atingidos com recurso a uma metodologia de ensino baseada na
realizag&o de trabalhos praticos em contexto letivo relativos aos contetidos lecionados, com
acompanhamento critico do docente, envolvendo pesquisa, analise e sessdes tedricas
expositivas has quais vac sendo facultados aos alunos conhecimentos gerais do design e alguns
relativos as especificidades dos seus trabalhos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados
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N3o aplicavel

Observagoes

Docente responsavel

Assinado de forma digital por

Ana R|ta de Sousa Ana Rita de Sousa Gaspar Vieira

St Dados: 2021.07.09 10:38:03
Gaspar Vieira g -
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