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Objetivos de Aprendizagem

1 Identif. potencialidades dos dispositivos mdveis (DM) em publicagbes periddicas
2 Editarfformatar conietdos editoriais para suporte digital

3 Desenv. storyboard para design editorial de DM

4 Desenv. projeto de design editorial para DM

& Contactar c/metodologias de aval.

6 Aplicar procedi. de aval.

Objetivos de Aprendizagem {detalhado)

1. Identificar as potencialidades dos dispositivos méveis no contexto das publicactes periddicas e
adeguar a escolha de formate ao contetido e distribuigdo da publicagéo;

2. Editar e formatar contelidos orientados para aplicagbes em dispositivos méveis de acordo com
as boas praticas e orientagdes;

3. Pensar e planear os projetos a desenvolver,
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4. Justificar as opgbes tomadas e presentes no guido visual;

5.Desenvolver um projeto de design editorial para dispositivos mdveis;

6. Conhecer processos de avaliagfoe das solugfes que foram concebidas;

7. Aplicar metodelogias de avaliagéo aos produtos de design editorial para dispositivos moveis
que foram criados.

Contelidos Programaticos

1. Publicagdes periddicas impressas vs digitais

2. Diferentes ferramentas/plataformas disponiveis

3. Boas praticas e orientagdes para o design publicactes digitais

4, Criag&o de publicages digitais

5. Desenvolvimento de guides visuais. Exemplos

6. Metodologias qualitativas e quantitativas em avaliagio em design

7. Contacto/exploracéo c/10 procedimentos de avaliagéo qualitativa e design etnograf.

Contetlidos Programaticos {detalhado)

1. Publicagdes periddicas impressas vs digitais. Diferencas e semelhancas entre contelidos e
design;

2. As diferentes ferramentas/plataformas disponiveis. Adequacio da escolha de formafo ao
conteldo e distribuicdo da publicacio;

3. Boas praticas e orientagbes para o design publicactes digitais;

3.1 Grelha e Tipografia

3.2 Formatos de imagem

3.3 Conteldo audio e video

3.4 Indicagdo da progressao de leitura

3.5 Navegacéo e wayfinding

4. Criagdo de publicagbes digitais com Adobe InDesign e Twixl Publisher

4.1 Fluxo de trabalho: Article based vs Publication based

4 2 Artigos multi-page e artigos long-page

4.3 Alternate layouts (orientagéo vertical e horizontal)

4 4 Interatividade, pre-flight, pré-visualizacdo e partitha

5, Storyaboard e storyteliing. Revisdes.

8. Etapas do processo de design. Ponderag@es e avaliages.

7. Usabilidade.

8. Os utilizadores como avaliadores e co-autores. Co-design e processo etnograficos em design.

Metodologias de avaliagdo
Avaliag&o por Frequéncia e por Exame:

Projeto de publicac&o digital (design da maqueta/protétipo — 80%; apresentagéo e defesa — 10%;
participa¢@o € empenho — 10%;)

Software utilizado em aula
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Adobe InDesign
Twixl Publisher (Plug-in)

Estagio
N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Cohen, S. e Burns, D. (2013). Digital Publishing with Adobe inDesign CS6 . 1.2, Peachpit.
Berkeley (EUA)

- Apfelbaum, S. e Cezzar , J. (2014). Designing The Editorial Experience . 1.7, Rokport
Publishers. Beverly (EUA)

- Zappaterra, Y. e Caldwell , C. {2014). Editorial Design: Digital & Print . 2.2 edigéo, Laurence King
Publishing. Londres {RU)

- Lupton, E. (2014). Type on Screen . 1.2 edigéo, PRINCETCON ARCHITECTURAL PRESS. Nova

lorque (EUA)

Coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos

1,2vsT: 3,4vs2,3; Svs3; Bvsd; 7vs6;

Metodologias de ensino

1. Aulas expositivas e demonstrativas com apoio audiovisual.
2. Desenvolvimento de exercicios exemplificando e confirmando os conhecimentos adquiridos.
3. Realizag&o de um projeto editorial para tablet

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

1vs1,2,5; 2vs1,2,3; 3vs3.4; 4vs6

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

Néo aplicavel.

Observagdes
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Adequacao aos objetivos de desenvolvimento sustentavel (ONU):
numero 4 +8 + 9+ 10 + 12

Outras leituras relevantes:

- MARTIN, B. e HANNIGTON, B (2012). Universal Methods of Design. 100 Ways to Research
Complex Problems, Develop Innovative Ideas, and Design Effective Solutions. Beverly (EUA):
Rokport Publishers

https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5646766/mod_resource/content/ 1/MARTINHANINGTON_Universal-Methods
- MALEWICZ, D. e MALEWICKZ, M. (2020). Designing User interfaces.
https://vk.com/doc449484981_5683632457hash=431f12e296e678c555

- NIELSEN, J. e HINDERER S: (). 234 Tips and Tricks for Recruiting Users as Participants in
Usability Studies. Nielsen Norman Group.
www.nngroup.com/reports/how-to-recruit-participants-usability-studies/

- NIELSEN, J. (1994a). Enhancing the explanatory power of usability heuristics. Proc. ACM
CHI'94 Conf. -(Boston, MA, April 24-28), 152-158.

- NIELSEN, J. (1994b). Heuristic evaluation. In Nielsen, J., and Mack, R.L. (Eds.), Usability
Inspection Methods, John Wiley & Sons, New York, NY.

Docente responsavel

Homologade pelo C.T.C.

Actane 07 @dﬁ@!ﬂ!‘z‘@?ﬁ

Jodo Manuel de  Assinado de forma digital
‘Sousa Nun99 da por Joao Manuel de Sousa

Nunes da Cosla Roa
Costa Roa Dados: 2021.03.21 17:22:04 Z

|

e ——————

Instituto Politécnico de Tomar 21-03-2021 pag. 4/4



