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Docente(s)

Objetivos de Aprendizagem

. Descrever prospetivas sécio-tecnolégicas das TiC;
. Desenvolver andlise prospetiva das TIC;

. Produzir artigo prospetive de TIC;

. Produzir hiperdocumento Web prospetivo de TIC;

. Cedificar interfaces Web;

. Codificar graficos Web;

. Produzir interfaces Web, graficos e interativos.
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Objetivos de Aprendizagem (detalhado}

1. Enunciar e relacionar terminologia técnica e conceitos basicos sobre as TIC, em geral, e &
Engenharia Informéatica, em particular,

2. Qualificar e categorizar fontes e recursos de informac&o sobre as TIC;

3. Elaborar e comunicar argumentagéo técnico-cientifica em dominios fundamentais das TIC;
4. Descrever prospetivas socio-tecnolégicas das TIC;

5. Produzir analise prospetiva e estratégica sobre as TIC;

8. Codificar contelidos e interfaces Web basicos para implementagdes estaticas, simplesmente
ou multiplamente conectadas;
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7. Codificar comportamentos interativos em interfaces Web através de pares evento/agio;
8. Codificar contelidos e interfaces Web basicos para implementagées dindmicas;

9. Codificar outputs graficos basicos bitmap (Canvas);

10. Implementar contetidos e interfaces Web, basicos, graficos e interativos,

Conteddos Programaticos

. Historia da Computag&o/Internet/Web e das TIC;

. Saciotecnologia e hierarquia das TIC;

. Metodologias de pesquisa e de comunicagéo prospetivas nas TIC;
. IndUstria 4.0 e Sociedade 5.0;

. Progr. Web do lado do cliente com HTML., CSS & javaScript;

. Progr. de dispositivos Web interativos;

. Progr. grafica em Canvas;

. Desenvolvimento de miniprojetos Web, graficos e interativos;
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Conteidos Programaticos (detalhado)

1. Histéria Geral da Computagao, da Internet, da Web e das TIC;

2. A Engenharia Informatica e as grandes areas das TIC;

3. A dimenséo sociotécnica da Engenharia Informatica;

4. A Hierarguia de Dados, Informacgéo, Conhecimento, Sabedoria, Vis8o e Estratégia;
5. Os paradigmas evolucionarios das TIC;

6. Os paradigmas evolucionarios industriais e a “Indistria 4.07;

7. Os paradigmas evolucionarios sociais e a “"Sociedade 5.0%;

8. Técnicas de pesquisa e de gestéo de informagédo sobre temas das TIC;

9. Discuss&o prospetiva e esfratégica dos temas evolucionarios sociotecnolégicos;
10. Metodologias de autoria e de desenvolvimentc de prospetivas sociotecnoldgicas;
11. Codificagéo estatica de conteldos e interfaces Web conectives (HTML/CSS);

12. Classes de javaScript: sintaxes, propriedades e métodos;

13. Ccedificagdo em javaScript de dados, estruturas de dados e de processos simples;
14. Aplicagio de interagio através de pares evenlofacio,;

15. Codificagdo de acbes simples através de programacio basica;

16. Codificacdo de sequéncias de input-process-output;

17. Codificac8o de outputs graficos basicos bitmap (Canvas);

18. Desenvolvimento de miniprojetos Web, basicos, graficos e interativos;

Metodologias de avaliagdo

1. Apresentacdo de uma manografia prospetiva sobre TIC, em formato impresso e em formato
Web - 50% {sujeito a nota minima de 7 valores);

2. Desenvolvimento de duas aplicagbes Web graficas e interativas - 50% (sujeito a nota minima
de 7 valores).

Software utilizado em aula
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Editor Notepad++; Browser Google Chrome;

Estagio

Néo aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Haverbeke, M. (2009). Efoquent JavaScript - A Modern Introduction to Programming San
Francisco: No Starch Press
- Geary, D. (2012). Core HTML5 Canvas: Graphics, Animation, and Game Development eBook

Kindle: Prentice-Hall

- Mack, C. (2018). How to Write a Good Scientific Paper Bellingham, Washington: SPIE
- TutorialsPoint, #. (0). HTML Tutorial Acedido em 31 de janeiro de 2019 em
https:/fmww tutorialspoint.com/htmifindex.htm

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Obj1-Conts 1,2, 3,4
Obj2-Conts 1,2, 3,4
Obj3-Conts 1,2, 3, 4
Obj4-Conts 1,2,3,4,5
Obhj5-Conis 5, 8
Obhj6-Conts 5, 6,7
Ohj7-Conts 5,6,7,8

Metodologias de ensino

1. Aulas tedrico-préaticas plenarias com exposicio e debate - 28 horas;
2. Aulas de pratica laboraterial por turmas em ambiente de desenvolvimento de software - 42

horas;
3. Apoio didatico por e-learning, através da plataforma Moodle.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

A aplicagéo de uma dimensé&o teérico-pratica do processo de aprendizagem, segundo um
ambiente expositivo, com ulilizacdo de meios audiovisuais avangados, seguido de discussao
aberta sobre os temas apresentados, € coerente com a prossecucgao dos objetivos 1 -3,
avalidveis pela satisfagéo do objetivo “3. Produzir artigo prospetivo de TIC".

Trata-se de formar competéncias de pesquisa, organizagéo e selegio critica de fontes de
informagao e de discussio sobre perspetivas (a histdria) e prospetivas (a visdo e a dirego
estrategica) sobre temas relevantes das TIC, de estruturagéo e enquadramento da Engenharia
Informatica como uma area socio-técnica no universo das TIC, e de arguéncia sobre tematicas
relevantes correlacionadas (TIC e Engenharia Informatica), através de uma metodologia
formatada e disciplinada de comunicagado (monografia). Remetem essencialmente para a
formacgéo de competéncias moles (soft skills) a exigir informag&o, sistematizagio, motivagéo,
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debate, discusséo, disciplina e método. E essencial a exposigcéo de contelidos organizados
(factos, criticas, ideias, perspetivas e propspetivas) e o amplo debate, essecialmente critico,
sobre os conteldos apresentados.

A aplicagcdo de uma dimensao de pratica laboratorial do processo de aprendizagem, segundo um
ambiente de implementacéo de miniprojetos evolutivos de programacao, é coerente com a
prossecucgdo dos objetivos 4 — 7, avalidveis pela satisfagdo do objetivo “4. Produzir
hiperdocumento Web prospetivo de TIC” (que funde as dimensdes tedrico-pratica e pratica
laboratorial) e “7. Produzir interfaces Web, graficos e interativos”, como se demonstra a seguir.
Pretende-se formar pré-competéncias tipicas do Engenheiro Informatico, da interpretagdo do
enunciado de um miniprojeto, da analise e decomposi¢éo das suas fases de implementacéo e da
sua concretizacdo, com recurso a repositérios de recursos mediaticos (textos, imagens, sons,
videos, websites) e as linguagens de marcagao (HTML5 e XML), de estilizagdo (CSS) e de
programacao (javaScript). Remetem essencialmente para a formagao de competéncias duras
(hard skills) de concretizagao efetiva. E essencial a vivéncia em ambiente laboratorial com uso de
recursos computacionais, incluindo editores de codigo e web-browsers.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.

Observagdes

Docente responsavel

Assinado de forma

José Manuel dgigital por José
Palma Redes Manuel Palma Redes

Ramos
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