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Objetives de Aprendizagem

— Conhecer as ferramentas e conceitos base nas édreas do processamento elecirénico de textos e
do desenho vectorial.

— Desenvolver competéncias no dominio da aplicagéo para a edigdo de texto e para o desenha
vectorial tanto para o design grafico, como para a tecnologia grafica.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

— Conhecer as ferramentas e conceitos base nas dreas do processamento electrdnico de textos e
do desenho vectorial.

— Conhecer e familiarizar-se com as ferramentas do programa operativo (desenho vecterial)

— Desenvolver competéncias no dominio da aplicacéo para a edigéo de texto no software de
desenho vectorial

— Dominar software especifico de edigao e realizagdo imagens vectoriais.

— Desenvolver de capacidades de preparagio de originais para diferentes tipos de utilizag&o.
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Conteddos Programaticos

1. Introdugéo a Informatica.

2. Imagem digital; distingdo entre imagens bitmap e vectorial.

3. Edig&o e elaboragio de texfo e imagens vectoriais (introdugio ao software especifico).
4. Modos, modelos e sistemas de cores.

5. Tipos de ficheires,

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Introdu¢@o & Informatica.

1.1 Nogbes de hardware e de software,

2. Imagem digital; disting@o entre imagens bitmap e vectorial,

3. Edigéo e elaboragdo de imagens vectoriais {software especifico).

3.1. O ambiente de frabalho. Definicdo do documento.

3.2. Introdug&o e familiarizagéo com a caixa de ferramentas do programa operativo.
3.3. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criacdo e manipulagéo de paths.
3.4. Transformac&o, distorgdo e fusdo de objectos.

3.5. Painéis

3.6. Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

3.7. Criag@o e edig@o de padrdes e estilos graficos

4, Modos, modelos e sistemas de cores.

4.1. Uso de cor € gradientes em software de desenho vectorial.

5. Tipos de ficheiros.

5.1. Preparagac de originais para diferentes tipos de utilizagao.

Metodolegias de avaliagdo

Avaliagao Continua

Avaliag&o continua incide scbre os trabalhos praticos realizados em aula (95%) e a assiduidade
(5%}.

Estao aprovados e dispensados de avaliagio por exame os alunos com assiduidade superior a
2/3 (dois tergos} das aulas e gue tenham realizado os trabalhos praticos com nota igual ou
superior a 10 (dez) valores.

Serfo excluidos da avaliagio por exame os alunos com assiduidade inferior a 2/3 (dois tergos)
das aulas.

Avaliagéio por Exame
A avaliagdo por exame constara de um exercicio pratico.

Software utilizado em aula

Adobe lllustrator
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Estagio
Nao aplicavel

Bibliografia recomendada

- LELIS, C. {2009). Mustrator CS3 & CS4 - Curso Completo Lisboa: FCA - Editora de Informatica,
Lda.

- Adcbe Creative Team, . {2013). Adobe illustrator CS5: Classroom in a book San Jose: Adobe
Press

- ALVES, W. (2015). Adobe lllustrator CC 2015 - Ferramentas e Técnicas para Desenho S8o
Paulo: Erica

- ANDRADE, M. (2018). Adobe Hllustrator CC S&o Paulo: Senac

- WOQQD, B. (2018). Adobe lMustrator CC Classroom in a Book {2018 release) San Francisco: CA:
Pearson Education, Adobe Press

- CHELIUS, C. e SCHWARTZ, R. {2018). Learn Adobe llustrator CC for Graphic Design and
Hiustration: Adobe Cerfified Associate Exam Preparation San Francisco: CA: Pearson Education,
Adobe Press

- TALVANFS, A (2018) Adnbhe illustrator CC a arte de vetarizar Rio de Janeiro: Alia Books
Editora

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Na introdugio a Informatica e com as nogdes de hardware e de software da-se a conhecer os
principais dispositivos e aplicages informaticas {ferramentas) utilizadas na area grafica (nas
areas do processamento electrénico de textos e do desenho vectorial).

Com o conceito de Imagem digital e a distingéo entre imagens bitmap e vectorial, intfroduz-se e
da-se inicio & ferramenta de desenho vectorial especifica utilizada, através da edigdo e
elaboragéo de imagens vectoriais.

Através da edigdo e elaboragio de imagens vectoriais gradualmente mais complexas, obtém-se
o dominio desta aplicagdo utilizada para a edicdo de texto e para o desenho vectorial nas areas
do deslgn gréfico e da tecnologia grafica, com a caracterizagao dos diferentes modos, modelos &
sistemas de cores e os formatos de ficheiro utilizadoes consoante a utilizagdo a dar ao documento.

Metodologias de ensino

Apresentagio dos conteldos tedricos com recurso a meios audiovisuais.
Execucao pratica de exercicios propostos durante o semestre com acompanhamento tedrico.
Criagéo, edigio e preparagio de documentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os contetidos séo ministrados recorrendo a meios audiovisuais através da exposi¢do, projecgao
e demonstragao das ferramentas do software especifico. Estes contelidos apresentados ¢ o
acompanhamento pratico em cada aula possibilitam alcangar os objetivos desta unidade
curricular: habilitar os alunos para a elaboragao pratica dos exercicios propostos que exigem o
dorninio do software de desenho vectorial especifico, para a criagae, edigao e preparagéo de
documentos para os diferentes tipos de utilizagdo quer design grafico ou na tecnologia gréfica.
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Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados

Nao aplicavel

Docente responsavel

- Assinado de forma
Regl na digital por Regina

Aparecida Aparecida Delfino Actan?® ZSY/[}
Dados: 2019.01.07 \ vd".*’

Delfino 20:01:49Z
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