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Objetives de Aprendizagem

1)Conhecer filmologia

2)Contactar com motion graphics

3)Desenvolver guibes visuais

4)Transformar grafismos e textos em histérias animadas
5)Criar sequéncias animadas

6)Usar eventuais efeitos c/parcimdnia

7Manipular software especifico

8)Demonstrar espirito critico

9¥Reformular propostas

Contetdos Programatices

a)Filmologia

b)Motion graphics

c)Planeamento e escrita visual para animagdes
d)Design de movies & motion graphics
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e)Software para animagao, efeitos e edigdo video

Metodologias de avaliagdo

Formativa em aula.

Sumativa: frequéncias, exames.

Incidéncia da avaliago: exercicios/trabalhos/projetos.

Todos ¢s alunos admitidos a frequéncia.

Admitidos a exame alunos que faltaram a frequéncia, os alunos que reprovaram: com menos de
dez valores negativa, em virtude de apresentacio de trabalho negativo, porque os elementos
para avaliagdo sao insuficientes, ou ainda que ndo tenham executado as alteragbes propostas
durante as aulas.

Exame: apresentacdo de frabathos e/ou realizagdo de teste

Software utilizado em aula

De animagao, de edico video efou edicio audio, de efeitos pos produgao.
Photoshop
{ilustrator

Estagio

Nao aplicavel.

Bibliografia recomendada

- BASS, J. (2011). Sawl/ Bass: A Life in Film & Design (Val, I).Londres: Laurence King Publishing
-BEN TU SHU, S. (2015). Motion Graphics in Branding (Vol. 1}. {pp. ---).Hong Kong; Sendpoint
Publishing

- BLAZER, L. (2016). Animated Storytelling. Berkeley (Vol. [). (pp. ---).Berkeley: Peachpit Press
- BRAHA, Y. (2011). SCreative Motion Graphic Titlling for Fifm, Video and the Web (Val. 1). (pp.
---}.Burlington: Focal Press

Coeréncia dos conteldos programaticos com os cbjetivos

a)Vs, 1
b} Vs. 2
c)Vs. 3
diVs.4;5;6; 8,9
e)Vs.7

Metodologias de ensino

A)Aulas tedricas: conceitos
BlAulas expositivas: anélise de seolugdes filmicas e animagtes
C)Aulas de aplicagao: exercicios/designing de movies
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D)Avaliacédo formativa do processo e dos seus resultados
E)Avaliacdo sumativa dos produtos finais

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

A)Vs. 1;2

B)Vs. 2
C)Vs.3;4;5,6,7
D)Vs8;9
E)Vs.8;9

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Programas Opcionais recomendados

Observagoes

Docente responsavel

JOéO Manuel de Digitally signed by Joao
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