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Objetivos de Aprendizagem

1 Desenvolver guides visuais

2 Transformar grafismos+textos em histérias animadas
3 Criar sequéncias animadas

4 Criar/editar dudio

5 Incorporar audio em animagoes

6 Criar animagOes a partir de pegas soncras

7 Manipular software especifico

8 Demonstrar espirito critico

9 Reformular propostas

Contelidos Programéticos

a) Argumento visual

b) Planeamento e escrita visual para animagdes
c) Design de animagdes

d) Software para animagéo, efeitos e edigio video
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Metodologias de avaliagao

Metodologias de avaliagédo

Avaliagdo formativa durante as aulas, processo de designing.

Realizagio de Frequéncia no final do semestre, que consiste na apresentagio dos exercicios
e/ou dos projetos que foram propostos, devendo refletir as sugestdes que foram feitas pelo
docente, nas aulas.

A nota da frequéncia é a média aritmética dos trabalhos que foram propostos.

Os alunos com positiva em frequéncia {(dez ou mais valores), dispensam de exame.

Exame: realizagfo de um exercicio pratico, sem prejuizo da apresentacéo de todos os trabalhos
ou projetos gue foram propostos.

A nota do exame, é a média aritmética da classificagdo obtida no exercicio pratico, com a
classificago atribuida aocs trabalhos.

Software utilizado em aula

De manipulagdo ou que permita animag&o, como After Effects.

Estagio

Bibliografia recomendada

- BRAHA, Y. (2011). SCreative Motion Graphic Titlfing for Film, Video and the Web (Vol. I). {pp.

---}.Buriington: Focal Press

- BLAZER, L. (2018). Animated Storytelling. Berkeley (Vol. I). (pp. —-).Berkeley: Peachpit Press

- BASS, J. (2011). Saul Bass: A Life in Film & Design (Vol. I).Londres: Laurence King Publishing
- BEN TU SHU, 8. (2015). Motion Graphics in Branding {(Vol. |). (pp. ---}.Hong Kong: Sendpoint

Publishing

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

a)Vs. 1

b) Vs. 2+8

c) Vs. 3+4+5+6+8+9
d)Vs.7

Metodologias de ensino

A) Aulas tedricas: conceitos
B) Aulas expositivas: analise de solugdes filmicas e animacgdes
C) Aulas de aplicagao: exercicios/designing de movies
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D) Analise critica do processo e dos seus resultados

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.

Observacoes

Docente responsavel

Homalogado pelo C.T.C. !
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