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Objetivos de Aprendizagem

1Transformar informagao em contetido interativo
2Esfruturar navegacdo c/logica

3Criar animagdes dotadas de sentido

4lmplementar layouts de ecra para multimédia
BAplicar conhecimentos durante o processo

6Usar software c/mestria

7Demonstrar conhecimentos no Ambito do multimédi

Conteldos Programaticos

a)Metodologia de designing

b)Multimedia: produtos, efementaos, modos de interagdo com a infermagéo
¢)Prototipagem em fungao da plataforma e do conteldo

d)Design do conteldo; informacao e navegacio

e)Design de inferface; botdes, comandos, menus, animactes

fDesign de animagbes
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h}Animagdo entre ecris-cenas
i)Critica de uso

j)Projetacao de protdtipo funcional
l)Testagem e redesign

Metodologias de avaliagdo

Avaliagéo formativa durante as aulas, processo de designing.

Realiza¢ao de Frequéncia no final do semestre, que consiste na apresentagéo dos exercicios
efou dos projetos que foram propostos, devendo refletir as sugesttes que foram feitas pelo
docente, nas aulas.

A nota da frequéncia ¢ a meédia aritmética dos projetos propostos, possuindo todos eles o mesmo
peso.

Os alunos com positiva em frequéncia (dez ou mais valores), dispensam de exame.

Exame: realizagio de um exercicio pratico, sem prejuizo da apresentagdo de todos os trabalhos
ou projetos que foram propostos. A nota do exame, é a média aritmética da classificacdo obtida
no exercicio pratico (50%}), com a classificag@o atribuida aos trabalhos(50%).

Software utilizado em aula

Software de prototipagem rapida, Axure ou similar

Estagio

Bibliografia recomendada

- SCHWARTZ, E. (2013). Mobile Prototyping with Axure 7 (Vol. |}. {pp. -----).Birmingham: Packt
Publishing

- DALIOT, A. (2013). instant Axure RP Starter {Vol. |). (pp. -----).Birmingham: Packt Publishing

- HACKER, W. (2013). Mobife Prototyping with Axure 7 (Vol, I). (pp. -—-).Birmingham: Packt
Publishing

- ==, U. (0}. Mobile Design Book of Trends 2015 & 2016 Acedido em 31 de janeiro de 2017 em
www_uxpin.com/studio/ebooks/mobile-ui-ux-design-trends-2015-2016/

Coeréncia dos confetdos programaticos com os objetivos

a}Vvs 1,257
b) Vs 1,2,3,4
c) Vs 6,7

d) Vs 1,2,3,6
e Vs 2,4
f)vs 3

g)Vvs 2,3
Vs 8
i}vs1,7,8
jlvs 8
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Metodologias de ensino

A)Aulas tedricas expositivas: conceitos e exemplos
B)Analise de contelidos multimédia

C)Aulas praticas de descoberta software

E)Aulas manuseamento de software de design para app;
F)Resolugdo de problemas

G)Avaliagdo sumativa, sobre produto

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
AVs1,2,6,8
B)Vs 8

ClVsB

DiVs 7
E)Vs2,3,4,5 7

F) Vs 8
G)Vs 8

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Programas Opcionais recomendados

Software de desenho vetorial e de fratamento de imagem

Observagoes

Docente responsével

" Digitally signed by
Jodo Manuel de Joao Manuel de Sousa

Sousa Nunes Nunes da Costa Roa

Dates: 20719.10,02
da CostaRoa g a50. 0100
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