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Objetivos de Aprendizagem

Criar e editar ficheiros audio;
Inserir Audio em contetdos e produtos multimedia e de animagéo
Valorizar contelidos e produtos multimédia e de animag&o através do audio

Objetivos de Aprendizagem {detalhado)

Nao aplicavel.

Contetidos Programéticos

O software de edigdo audio

O software dudio e demais software

Captar, criar e editar ficheiros de audio, incluindo voz off

Editar audio para animag8o e contetidos multimédia

Criagdo de contetidas multimédia dotados de audio

Valorizagdo de conteddos multimédia e animagdes em virtude da incorporagéo de audio
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Conteados Programaticos {detathado)

N&o aplicavel.

Metodologias de avaliagio

A avaliagdo possui natureza formativa, desenvolvendo-se nas aulas, para avaliar
qualitativamente as propostas e infroduzir correcgdes ou reformulacdes.

Sumativamente a avaliag@o possui dois momentos distintos: frequéncia e exame.

A frequéncia € um momento de avaliagdo final dos trabalhos realizados, com base nas propostas
de tarefas/exercicios/trabalhos distribuidos pelo professor, pelo menos trés: um de relagéo de
audio com animagBes, outro de incorporagdo de voz off em conteddo multimédia e um final,
global de valorizag@o de conteddo multimédia com audio,

Esta avaliacdo é quantitativa (zero a vinte valores).

0O exame & o momento de avalia¢ao final, ao qual acedem os alunos que ndo obfiveram
avaliag@o positiva na frequéncia.

No exame os alunos terdo de desenvolver um trabalho pratico, por forma a avaliar os seu
conhecimentos e mestrias, tendo em conta os contelidos e os objectivos programaticos.

Esta avaliagdo & quantitativa (zero a vinte valores).

Sao objecto de analise e avaliagdo, em frequéncia e em exame, os seguintes aspectos:

a) A correcta criagdo e edigdo de dudio (30%);

b} A utilizagio do audio para valorizar contetidos multimédia e animagdes (30%);

c) A insercdo de audio nos momentos e nos locais mais adequados em cada produto ou
conteldo {30%);

d) Giobalmente, a criatividade, expressividade e funcionalidade dos produtos criados (10%).

Software utilizado em aula

a) Oceaudio, ou outro editor similar, free, de audio;

b) Filmora, ou outro editor, similar, free de video/movies;
¢} Pencil 2D, ou outro editor, similar, free de animacao;,
d) Hlustrator, Gimp (free) ou Photoshop.

Estagio

Néo aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Grilo, J. (2007). As licdes do cinema. Manual de fiimologia. Lisboa: Colibri

- BEAUCHAMP, R. (0). Designing Sound for Animation Acedido em 1 de margo de 2019 em
https:/fepdf.pub/designing-sound-for-animationa72574f13a2ebe87e6c438e7dbbf8d6846083.html
- RUMSEY, F. (0). Sound and Recording Acedido ermn 1 de margo de 2020 em
https:/fepdf.pub/sound-and-recording.html

- Holman, T. (Q). Sound for Digital Video Acedido em 1 de margo de 2020 em
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hitps:/fepdf_ pub/sound-for-digital-video.html

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Os conteldos e o modo como estdo ordenadoes no tempe favorecem o cumprimento dos
objetivos declarados.

Por sua vez, a passagem progressiva de aulas mais expositivas e de descoberta de software
para aulas de natureza pratica, permite gue os alunos cologuem em pratica conhecimentos e que
desenvolvem capacidades.

Metodologias de ensino

Aulas expositivas, de confacto com o interface do software de audio e de animagao.
Aulas tedrico-praticas de relagio daguele software com oufro, de design para multimedia
Aulas praticas de criagio de contelidos multimédia, valorizados com audio

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

O trabalho desenvolvido pelos alunos em aula ou em sesstes de ensino & o apoio e a avaliagdo
formativa que se prestam, favorecem a aprendizagem, mas também a detec&o de erros ou de
lacunas, permitindo a sua superacéo, com vista a alcangar com sucesso os objetivos declarados
neste programa que, em Ultima analise, se resume a capacidade de edigcio de audio com vista a
sua incorporaggo, como reforgo, em produtos multimédia.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Né&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel.

Observagbes
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