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Objetivos de Aprendizagem

a)Perceber o processo criativo do design e a relagéo deste com a vida diaria e o mundo
empresarial.

b} Adquirir e aplicar conhecimentos basicos do design, da composicio grafica e da tipografica.

c)Saber escolher € adequar elementos graficos ao projeto requerido.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

a)Perceber a intrincada relagdo do design com a vida diaria, entendendo gue eles estéo
diretamente relacionados porque o design responde a inimeras e diversas necessidades do
quotidiano.

b)Adquirir e aplicar conhecimentos do design, fais como os seus principios basicos, os da
composi¢ao visual, grafica e tipografica, percebendo como os usar para responder aos objetivos
e ideias de cada trabalho.
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c)Face a especificidade do projeto requerido, pretende-se que cada aluno saiba escolher e
adequar os elementos graficos a usar no projeto requerido, percebendo a eficacia geralmente
conseguida pela simplicidade e contengéo visual e de meios a usar.

Contetidos Programaticos

1 - O conceito de design. Aplicagdo de ideias, conceitos e necessidades didrias como principios
criativos para o design;

2 - O campo visual - nocdes de compoesigao e os principios basicos do design;

3 - Elementos e simbolos visuais como parte da relagdo entre a visdo, a percepgdo e a
comunicacgdo visual;

4 - O conceito de identidade visual.

Contetidos Programaticos (detalhado)

1 - O conceito de design: analise de casos/projetos e produtos de referéncia,
1.1. Olhar para o mundo através do design;

1.2. O processo criativo do design - aplicacio de ideias, conceitos e necessidades diarias como
principios criativos para o design

2 - O campo visual - nogBes de composicéo e 0s principios basicos do design:

2.1. O campo visual: o formato, a relagfo figura-fundo, a textura, a escala e a proporgao aurea {o
recténgulo douro);

2.2. Tipologias de composigéo visual;

2.3. Acorealuz:

- cor luz e cor pigmento;

- cor e expressao: psicologia e simhologia da cor;

- analise da relagdo do uso da cor e de simbolos visuais;

2.3. Principios basicos do Design:
-~ Proximidade;

- Alinhamento;

- Repeticao;

- Contraste;

- Simetria/Assimetria;

- Tenséo;

- Contraste;
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- Proporgao/Escala;
- Padrao/Grelha;

3 - Elementos e simbolos visuais como pane da relacfo entre a visdo, a percepgo e a
comunicagdo visual;
3.1. - Breves nogdes da anatomia do tipo e desenho de letras/ nomenclatura e familias de tipos;

3.2.- Adeguacgao de cada fonte e tipos de letra ao projeto a desenvolver;
3.3. - Signos visuais e logotipos;

4. A [dentidade Visual como representagio de uma ideia, produto, entidade, instituicdo ou
empresa. Analise de casos/projetos e produtos de referéncia.

Metodologias de avaliagéo

A avaliagdo & continua e presencial, pressupondo que cada aluno desenvolve os trabalhos
propostos pelo docente com o seu acompanhamento e discussao critica.

Na avaliagdo, os trabalhos praticos executados nas aulas terdo um peso de 30% da nota final;
O trabalho final tera um peso de 50% e o acompanhamento ou discuss&o regular de todos os
frabalhos tera um peso de 20%,

Estao dispensados de exame os alunos que obtenham na avaliagdc continua nofa igual ou
superior a 10 valores.

O exame sera a apresentagfo/defesa (que terda um peso de 20%) dos trabalhos praticos
executados nas aulas (que terdo um peso de 30%) e do trabalho final (que tera um peso de
50%), devidamente revistos e melhorados.

Software utilizado em aula
N&o aplicavel

Estagio

Nao aplicavel

Bibliografia recomendada

- Costa, J. (2011). Design para os olhos Lisboa: Dinalivro

- Poulin, R. (2011). The fanguage of graphic design Beverly Massachusetis: Rockport Publishers
- Kandinsky, W. (2002). Ponto Linha Plano Lisboa: Edigdes 70

- Moura, M. e, . (2018). O design gue o design nio vé Lisboa: Orfeu Negro

- Munari, B. (2006). Design e Comunicagéo Visual Lisboa: Edigdes 70

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos
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O Contetdo programatico 1 pretende concretizar os pontos (a), (b), {c) dos cbjetivos;

O Contetido programatico 2 pretende concretizar os pontos (b) e (c) dos objetivos;

Os Contelidos programaticos 1, 2, 3 e 4 pretendem concretizar os pontos (a), {b) e (¢} dos
objetivos;

Metodologias de ensino

Aulas tedrico praticas: expositivas, seguidas da realizagfo de trabalhos praticos abordando e
aplicando os contetidos lecionados para consolidar conhecimentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos da unidade curricular séc atingidos com a realizagfo de trabalhos praticos que
exigem a pesquisa e andlise dos contelidos abordados, maicritariamente desenvolvidos em
contexto de aula.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&ac aplicavel

Observagbes

Docente responsavel

Assinado de forma digital por Ana

Ana tha d e SOU 5d Rita de Sousa Gaspar Vieira

Gaspar Vieira Eg?%gZOZD.OQ.ZB 12:28:52
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